‘uogadln nelinN yyaAs NIv| ueeyelsndiad uizies eduey undede ynjuaq wejep 1ul yeiw| eAiey yeAueqiadwaw neje ueywnwnbusw Buele|q 'z /

‘uoqgalin nelinN yyeAs Niv| ueeeiysndiad uep Jefem BueA uebuinuaday ueyibniaw yepi uedinbusad "q

‘yejesew njens uenelun neje iUy uesiinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yelwi eAiey uesiinuad ‘uenijauad ‘ueyipipuad uebuiuaday ynun eAuey uediinbuad e

: Jaquins ueyingaAusw uep ueywnjuesusw edue) Ul sijn} eAJey yninias neje ueibeqas diynbuaw Bueseq |

Buepun-buepun 16unpuii@ eydi yey
uogauD nelinN y3eAs Niv| ueexelsndiad NI e1diD YeH @

PENGARUH PENGGUNAAN STRATEGI
PEMBELAJARAN BERBASIS MASALAH TERHADAP KREATIVITAS

BELAJAR SISWA DALAM MATA PELAJARAN MATEMATIKA
(Studi Eksperimen di Kelas X SMA Negeri | Jatibararg Kab. Indramayu)

SKRIPSI

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat
untuk Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.l)
pada Jurusan Tadris Matematika Fakultas Tarbiyah
Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Syekh Nurjatir€bon

Oleh :
LIYA FADLIYAH

07450774

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI (IAIN) SYEKH NURJATI

CIREBON
2013



‘uogaJln nelinN yyaAs NIv| ueeyelsndiad uizies eduey undede ynjuaq wejep iUl yeiw| eAiey yeAueqiadwaw neje ueywnwnbusw Buele|q 'z

‘uoqgalin nelinN yyeAs Niv| ueeeiysndiad uep Jefem BueA uebuinuaday ueyibniaw yepi uedinbusad "q

‘yejesew njens uenelun neje YUy uesiinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesiinuad ‘ueniuad ‘ueyipipuad uebunuaday ¥ynun eAuey uednnbusgd e 4§
: Jaquins ueyingaAusw uep ueywnjuesusw edue) Ul sijn} eAJeY yninjas neje ueibeqas dinbuaw Bueleiq '] S

Buepun-buepun 16unpuii@ eydi yey
uogauD nelinN y3eAs Niv| ueexelsndiad NI e1diD YeH @

ABSTRAK

LIYA FADLIYAH : “Pengaruh Penggunaan Strategi Pembelajaran Berbasis
Masalah Terhadap Kreativitas Belajar Siswa dalam Maa Pelajaran
Matematika (Studi Eksperimen di Kelas X SMA Negeri | Jatibararg Kab. Indramayu)”.

Kurangnya variatif strategi pembelajaran menyebablkarbagai macam
masalah yang sering sekali terjadi. Masalah yamgukian dalam matematika
adalah masalah realistic dan relevan. Dengan damikdanya kreativitas dalam
berfikir yang dimiliki oleh siswa tentu dapat meighgkan berbagai macam
persoalan yang ada dalam proses belajar sepertinldegn siswa ketika
melakukan proses pembelajaran, dan kurangnya pena@mhayang mereka
pelajari.

Sesuai dengan permasalahan yang dirumuskan, pemeiii bertujuan
untuk mendeskripsikan pengaruh dari penggunaateginaembelajaran terhadap
kreativitas belajar siswa berupa strategi pembelajdberbasis masalah pada
pokok bahasan trigonometri. Selain itu penelitinnmmengetahui seberapa besar
ketertarikan siswa terhadap strategi pembelajararbagis masalah ini serta
seberapa besar kreativitas siswa setelah diterap&astrategi pembelajaran
tersebut.

Pelajaran matematika merupakan pelajaran yang gagmngsulit oleh
kebanyakan siswa. Untuk itu, agar kemapuan siswa kfaativitas dalam
belajarnya menjadi meningkat perlu diterapkan sisatategi yang sesuai yang
belum pernah mereka terima, sehingga timbul suatertarikan dalam belajar.
Salah satu strategi yang dapat diterapkan yaittegfr pembelajaran berbasis
masalah yang didalamnya mengandung daya tarik agava bisa terlibat
langsung pada kejadian-kejadian yang nyata.

Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh kdtakas X SMAN |
jatibarang kabupaten indramayu. Pengambilan samdpém penelitian ini,
peneliti menggunakan teknigurposive sample yaitu teknik penentuan sampel
dengan pertimbangan atau kriteria tertentu. Dalangpmpulan data penulis
melakukan hal-hal berikut yaitu pemberian tes bemgskah soal dan penyebaran
angket pada sampel tersebut.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat pergapg@nggunaan
strategi pembelajaran berbasis masalah terhadagiiita® belajar siswa yang
signifikan. Hal ini dapat dilihat dari besarnya dtigitas belajar siswa dalam mata
pelajaran matematika dengan menggunakan strategibglajaran berbasis
masalah yaitu sebesar 35,2 % dan selebihnya ydif8i % dipengaruhi oleh
variabel lain. Berdasarkan hasil uji hipotesis nmgukkan bahwa fiwng > 1 tabel
yaitu 3,901 > 2,052, maka Ho ditolak. Dengan deamldapat disimpulkan bahwa
strategi pembelajaran berbasis masalah berpengtetitadap peningkatan
kreativitas belajar siswa dalam mata pelajaran mati&a yaitu sebesar 35,2 %
dan selebihnya yaitu 64,8 % dipengaruhi oleh vatikn.
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BAB |
PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Pendidikan sebagai bagian integral kehidupan makgarharus
mampu menumbuhkan kemauan serta membangkitkan asptintuk
menggali berbagai potensi. Sekolah sebagai instipesdidikan dan
miniatur masyarakat perlu mengembangkan pembetagesuai tuntutan.
Pembelajaran yang efektif dan berkualitas akan naetabpeserta didik
untuk mencapai kemampuan sesuai kompetensi dasgrhgus dicapai.
Selain itu guru juga harus memahami strategi pesydran yang efektif
yang dapat membantu peserta didik agar dapat bekegara optimal dan
mampu meningkatkan kreativitas peserta didik dalarmoses belajar.
Dengan demikian, peserta didik perlu memiliki kerpaan memperoleh,
memilih, dan mengelola informasi untuk bertahanap&dadaan yang
selalu berubah, tidak pasti, dan kompetitif.

Keadaan situasi masyarakat yang selalu berubahtisepat ini,
sudah seharusnya menjadi perhatian bagi para gekatidikan untuk
dapat menentukan pendidikan yang sesuai dengarutdantzaman
sehingga dapat menghasilkaat put pendidikan yang berkualitas dan
dapat membantu peserta didiknya untuk dapat meagh&ehidupannya

dimasa depan. Menurut Trianto (2007 : 1) menyatdlednwa dalam
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situasi masyarakat yang selalu berubah, idealnydigi&an tidak hanya
berorientasi pada masa lalu dan masa kini, tetapals seharusnya
merupakan proses yang mengantisipasi dan membéaanalasa depan.
Pendidikan hendaknya melihat jauh kedepan dan nidsaiik apa yang
akan dihadapi peserta didik dimasa yang akan datehgigga peserta
didik dapat menghadapi kehidupannya dengan pensiagan dan tidak

akan tertinggal dengan yang lainnya.

Pendidikan yang berkualitas tentunya memerlukan paoran
dalam pendidikan yang berkualitas, mulai dari kgkapan sarana dan
prasarana serta kesiapan dari sarana dan prasgaagadimiliki oleh
lembaga pendidikan tersebut. Komponen utama yangjaati&an
berjalannya suatu proses pendidikan yaitu adanpgaja atau seorang
guru yang memiliki keahlian dalam bidangnya untugachpaikan dan
adanya peserta didik yang menjadi objek untuk mexepelajaran yang

akan disampaikan oleh seorang guru tersebut.

Seorang guru yang menjadi salah satu komponen utkatzan
pendidikan haruslah memiliki keprofesionalan dalanengajar mata
pelajaran yang diampunya, sehingga guru tersebpatdanenguasai
bidangnya. Selain itu, dalam menyampaikan matarmgpa seorang guru
harus dapat memilih strategi dalam mengajar yapattéengan apa yang
akan disampaikannya, sehingga apa yang akan diganpaleh seorang

guru tersebut dapat diterima dengan baik oleh edeatiknya. Disamping



N
=
o)
=
V)
>
«Q
3
]
=}
«Q
c
3
=
S
>~
(V)
=)
V)
—
V)
e
3
(]
3
©
]
=
o
V)
=)
<
V)
=~
=~
(V)
<
V)
3.
)
>
3
o
S,
(V)
3
o
]
=}
—
c
=~
V)
©
V)
e
c
S5
i
(V)
>
©
V)
2
o,
N,
o |
o
0]
=
©
=
0
s,
V)
=~
Q
(V)
=}
2
z
2]
<
)
=~
>
Z=
(o
=
V)
=
)
=
)
o
o
=

o
T
@
=
«Q
c
=
©
Q
S5
=
(o
Q
=
3
@
-
C
Q.
=
Q
=1
=~
[0}
©
(0]
>
=
3
«Q
Q
=
<
Q
=
«Q
s
S
Q
-
(@
Q
=
)
(0]
-
©
C
7]
—~
Q
=
Q
Q
>
=
Z
(2}
S
[¢)
x
>
Z
c
=,
Q
=
o
-
(0]
o
o
=

w’
L)
o
© 9
53
Q@
{
=3
O o
Q5
SQ
&
=2
<
S 9
(=l © X
o)
ZQ
~8
s
oo
O o
@ c
20
8&
(a
H
=
5 Q
ol
9_'9)
= =
o E
S0
o 3
L
23
=0
QO
23
0}
B
28
=
[
53
=8
L5
Sa
)
=3
33
D o
3
°3
[CRep
S c
< =
c X
n
[aniien }
=]
D2
23
o O
Lo
0_1
Q) ws
O
‘:7
°
0}
- }
c
=
o}
)
ot
=
=%
-~
Q
S
I
{ e
=t
2.
[}
|
[
=]
w
c
©
=
(e,
3
©
[72]
[°R
o
=

a6
Q
=
@)
o)
S
Q
TS
) =
o =~
O]
=1 ©
o
=
=

a [P
= O
= o
= S
C
2 =
%
cg
=3
g_
2
= C
s
[}
=
@)
=
o
o
o
=

itu, seorang peserta didik sebagai komponen utaraa groses
pendidikanpun, sebaiknya tidak hanya bergantunga pgdru yang
mengajarnya, akan tetapi mereka juga harus menkitgativitas dalam
belajar yang menghantarkan mereka pada kemandképgrcayaan diri

akan kemampuan yang dimilikinya.

Menurut Joyce Wycoff (2003 : 51) menyatakan bakveativitas
sangat penting, dikarenakan ketika seseorang mewentreativitasnya,
mereka cenderung menjadi mandiri, percaya diri,afiermengambil
resiko, berenergi tinggi, antusias, spontan, su&gdiualang, cermat,
selalu ingin tahu, humoris, dan polos seperti an@kk. Selain itu,
menurut Abdusyakir (2007 : 16) dalam bukunya meakeat bahwa
berfikir kreatif sangat berkaitan dengan matematikéasalah yang
diajukan dalam matematika adalah masalah realf{peckaitan dengan
kehidupan nyata) dan relevan (menggambarkan kegunagematika dan
sesuai tahap berfikir). Dengan demikian, adanyatkigas dalam berfikir
yang dimiliki oleh peserta didik tentu dapat metaigkan berbagai
macam persoalan yang ada dalam proses belajatidegjenuhan dalam
belajar yang biasa terjadi dalam proses belajakkdaangnya pemahaman

tentang apa yang mereka pelajari.

Mata pelajaran yang diajarkan di sekolah terdimi deerbagai
macam mata pelajaran, salah satu diantaranya ada#éh pelajaran

matematika. matematika merupakan salah satu bidamy yang sangat



penting, baik bagi peserta didik maupun bagi pemggmgan bidang
keilmuan yang lain. Tak terkecuali, dalam pembedajamatematika pun
banyak sekali masalah yang timbul. Di antaranydahdaiswa kurang
antusias dalam belajar matematika, siswa cendguasi untuk bertanya
kepada guru apabila mengalami kesulitan dalam memiamateri dan

penguasaan konsep suatu pokok bahasan tertenitg sigrasa bosan
dalam pembelajaran matematika. Ini dirasakan sekali penulis ketika
melaksanakan Program Pengalaman Lapangan (PPL).ifitafkt
pembelajaran dikelas yang selama ini dilakukan gi@tu adalah dengan
metode konvensional, tidak lain merupakan penyaampanformasi

dengan lebih mengaktitkan guru sedangkan pesertik dnanya
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mendengarkan dan menyalin, sesekali guru bertasyarairid menjawab,
guru memberi soal latihan yang mirip dengan consolal lalu guru

memberikan penilaian.
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Pembelajaran seharusnya tidak hanya bersumberguaidatetapi
juga pada siswa. Dan salah satu strategi dalam qlejatan yang
memberikan peluang bagi siswa untuk mengembanglamatkpuan
pemecahan masalah adalah pembelajaran berbasidaim#&Beoblem-

Based learning). Pembelajaran berbasis masalah adalah pembelajaran
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yang menantang siswa agar ‘belajar untuk belajakejasama dalam
kelompok untuk mencari solusi permasalahan mat&malan tahapan-

tahapan pembelajaran berbasis masalah diantaranganbimbing
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penyelidikan individu atau kelompok dan mengamaldan mengevaluasi

hasil pemecahan masalah.

Berdasarkan hasil wawancara dengan ibu Yanti, b&zil dan
ibu Fitri yang merupakan guru matematika di SMAN jdtibarang
menyatakan bahwa pembelajaran yang digunakan diNsAatibarang
masih menggunakan pembelajaran langsung atau ksiowah dan
siswanya masih kurang kreatif mengerjakan soal-stala masih banyak
mencontek dan tidak mempunyai ide baru saat mealgarjsoal yang
guru berikan. Hal ini membuat para peserta didikakg aktif, kurang
kreatif, dan menyebabkan kurangnya pemahaman tgphpeéserta didik
sehingga ulangan pun tidak cukup memuaskan dartiitaa siswa

kurang meningkat.

Berdasarkan latar belakang yang dipaparkan diategat
dikatakan bahwa untuk meningkatkan kemampuan sisgrhadap
pelajaran matematika dapat dilakukan dengan metktrh meningkatkan
kreativitas siswa dalam berfikir. Untuk itu penuligrtarik untuk
melakukan suatu penelitian dengan judi®engaruh Penggunaan
Strategi Pembelajaran Berbasis Masalah Terhadap Krativitas Siswa
dalam Mata Pelajaran Matematika Kelas X SMA Negeri |

Jatibarang”.



B. Perumusan Masalah
1. Identifikasi Masalah

a. Wilayah Penelitian
Wilayah penelitian ini adalah strategi pembelajanaatematika,
yaitu membahas tentang pengaruh penggunaan strategi
pembelajaran berbasis masalah terhadap kreativékgar siswa
dalam mata pelajaran matematika.

b. Pendekatan Penelitian
Pendekatan dalam penelitian ini adalah menggunpkadekatan
kuantitatif dengan desain eksperimen yaitu dengengaa

mengusahakan timbulnya variabel-variabel dan ssiayg
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dikontrol untuk dilihat pengaruhnya terhadap knets siswa
dalam mata pelajaran matematika dengan materinoigetri di

kelas X SMAN 1 Jatibarang (Suharsimi, 2002 : 86).
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c. Jenis Masalah
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Jenis masalah yang akan diteliti merupakan jenisatah yang
bersifat korelasional. Hal ini dikarenakan dalammegdigian ini,
peneliti ingin mengetahui pengaruh dari penggunatiategi
pembelajaran berbasis masalah terhadap kreatisisag dalam

mata pelajaran matematika dengan materi trigonordekelas X
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SMAN 1 Jatibarang. Terdapat berbagai masalah yamgalan

dengan strategi pembelajaran berbasis masalah yemgpakan




‘uoqgalin nelinN yyeAs Niv| ueeeiysndiad uep Jefem BueA uebuinuaday ueyibniaw yepi uedinbusad "q

‘uogaJln nelinN yyaAs NIv| ueeyelsndiad uizies eduey undede ynjuaq wejep iUl yeiw| eAiey yeAueqiadwaw neje ueywnwnbusw Buele|q 'z
‘yejesew njens uenelun neje iUy uesiinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yelwi eAiey uesiinuad ‘uenijauad ‘ueyipipuad uebuiuaday ynun eAuey uediinbuad e

) -—
9
o
=
V)
>

«Q
3
®
>

«Q
C
=t

©
(2
[©)
o
V)

Q
Q
S5
V)
=3
(V)
c
(2
o
c
=
c
>
~
Y

<
V)
—
=
&
3
_—
(V)
3

o]
[y
3
®
=)
Q
QO
=}
=3
c
3
=
(V)
=)
[oX
V)
=)
3
®
=}

<
[©)
o
c
~—
~
Q
=)
2
c
3
o
]
=

a6
)
X
@)
=
=
O
TS
) =
o =~
®l U
=1 ©
o
=2
=

Al o
= O
= o
= S
C
2 =
%
“?
=3
g_
2
= C
s
[
=
@)
=
[0
o
o)
=

variabel bebas dan kreativitas belajar siswa yargyupakan

variabel terikat, misalnya :

1. Bagaimana penggunaan pembelajaran berbasis madalah
kelas SMAN | Jatibarang ?

2. Apakah ada perbedaan yang signifikan antara strateg
pembelajaran berbasis masalah dengan strategi {marha
konvensional ?

3. Seberapa besar kreativitas belajar siswa dengaggueakan
pembelajaran berbasis masalah ?

4. Adakah pengaruh pembelajaran berbasis masalahd&grha
kreativitas belajar siswa dalam mata pelajaran mati&a di
kelas X SMAN | Jatibarang ?

5. Apakah ada interaksi yang signifikan antara penjéea
berbasis masalah dengan tingkat kreativitas belegara ?

6. Apakah ada perbedaan yang signifikan antara Kkresegiv
belajar siswa dalam mata pelajaran matematika ksbéndi

atas rata-rata dengan kelompok di bawah rata-rata ?
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2. Pembatasan Masalah

Agar masalah ini dapat terarah dan jelas, sehitiggh terjadi

kekeliruan dalam penelitian ini, maka penulis menkia® pembatasan
masalah sebagai berikut :

a. Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas X ASM1

Jatibarang yang sedang mempelajari pokok bahasatante
trigonometri.

Pembelajaran berbasis masalah yang diterapkan dataelitian
ini mencakup orientasi siswa pada masalah, meng@aga siswa
untuk belajar, membimbing individual maupun kelompo
mengembangkan dan menyajikan hasil karya, meng@alan
mengevaluasi proses pemecahan masalah.

Kreativitas adalah kemampuan siswa untuk mengtasifesuatu
yang baru dan berbeda dengan apa yang telah aglarselya atau
menciptakan ide yang dikembangkan dari ide aslinggia dapat
memecahkan masalah dengan Dberbagai langkah yang
dikombinasikan dari beberapa informasi yang dimrol
sebelumnya. Indikator kreativitas yang diteliti ianmencakup

indikator kelancaran, keluwesan, dan keaslian.
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3. Pertanyaan Penelitian

Pertanyaan Penelitian yang digunakan ini bertujaayar
penelitian yang dilakukan dapat mencapai tujuangydimarapkan.
Dengan pertanyaan penelitian ini, penulis dapatemikan tujuan
dari penelitian yang dilakukan.

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang dizapa
didepan, maka pertanyaan-pertanyaan penelitiamaebarikut :
a. Bagaimana penggunaan pembelajaran berbasis masatMAN

1 Jatibarang ?

b. Seberapa besar kreativitas belajar siswa dengarggueakan

pembelajaran berbasis masalah ?
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c. Adakah pengaruh pembelajaran berbasis masalah dégrha
kreativitas belajar siswa dalam mata pelajaran mati&a di kelas

X SMAN 1 Jatibarang ?
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C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan pertanyaan penelitian diatas, makdipanalakukan
penelitian dengan tujuan sebagai berikut:
a. Untuk memperoleh data tentang penggunaan pemlsajaerbasis
masalah di SMAN 1 Jatibarang.
b. Untuk memperoleh data tentang seberapa besar \ktastibelajar

siswa dengan menggunakan pembelajaran berbasitamasa
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c. Untuk memperoleh data tentang pengaruh pembelajhsbasis

masalah terhadap kreativitas belajar siswa dalania npglajaran

matematika di kelas X SMAN 1 Jatibarang.

D. Manfaat Penelitian

Kegunaan penelitian dengan menggunakan strategbgdajaran

berbasis masalah sebagai berikut :

a.

Bagi guru, sebagai informasi bahwa penggunaan egirat
pembelajaran berbasis masalah dapat digunakanasetzdgh satu
alternatif dalam pembelajaran matematika serta neekdn
masukan kepada guru untuk perbaikan proses peratsiafan
dapat diterapkan dalam pembelajaran matematikajatiga.

Bagi peserta didik, strategi pembelajaran berbasiasalah
diharapkan dapat menumbuh kembangkan daya pika;, dén
menemukan solusi suatu masalah yang mungkin méeakakan
sendiri serta menumbuh kembangkan kreativitas sisakam
mempelajari matematika.

Bagi sekolah, dapat dijadikan masukan dalam proses
pengembangan pembelajaran matematika

Bagi peneliti, pengalaman dan temuan-temuan yaowatif dalam
penelitian ini diharapkan mampu digunakan untuk epgan

berikutnya demi peningkatan kualitas pembelajaran.
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Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan pada skripsi ini dimaksudkgar dalam
penulisan skripsi ini menjadi lebih terarah dantesigtis. Adapun
sistematika penulisan skripsi ini adalah :

Bab pertama, membahas Pendahuluan yang melipuatar |
belakang masalah, perumusan masalah, tujuan panglimanfaat
penelitian dan sistematika penulisan.

Bab kedua, membahas tentang landasan teori yaryg isieliputi :
kajian teori, penelitian yang relevan, kerangka igean, hipotesis
penelitian.

Bab ketiga, membahas tentang metodologi penelyaaug meliputi

tempat dan waktu penelitian, metode dan desaimelp@an, teknik
pengumpulan data, variabel penelitian, instrumeabeftian, teknik
analisis data.

Bab keempat, membahas tentang hasil penelitiarpdarbahasan
yang meliputi deskripsi data di antaranya dataabesli X dari hasil angket
dan variabel Y dari hasil tes. analisis data yaifu normalitas, uji
homogenitas, uji independent dan kelinearan regpessamaan regresi,
uji koefisien determinasi dan pengujian hipotesis.

Bab kelima, merupakan penutup yang berisi kesinmpaldir dan

saran dari penelitian yang dilaksanakan di SMA Nebdatibarang.
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