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ABSTRAK 

 

Aulia Nisa Pratiwi (1708306015) Game Online Dalam Perilaku Sosial Dan Keagamaan 
Remaja (Studi Kasus di Dusun Pahing Desa Sindangsari Kecamatan Sindangagung        
Kabupaten Kuningan)  

Game online sudah banyak diminati oleh para kalangan bahkan menjadi suatu        
budaya dalam aktivitas keseharian masyarakat indonesia khususnya remaja dan sudah 
banyak didukung beberapa dari televisi dan perusahaan, seperti perusahaan smartphone 
yang sudah mendukung para gamers agar lebih menikmati permainan game online dengan 
ruang penyimpanan yang lebih, juga didukung dengan jaringan internet. Sebagian remaja 
di dusun pahing bermain game online hanya untuk menghilangkan rasa jenuh atau 
mengisi waktu luang dan ada juga yang bermain game online karna ingin menjadi pro 
player  seperti idolanya. Dampak game online ada dua yakni; dampak positif dan dampak 
negatif.  

Tujuan dari penelitian ini untuk menganalisis dampak game online dalam perilaku 
sosial dan keagamaan remaja. Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif dengan 
pendekatan penelitian field research (penelitian lapangan) menggunakan pengamatan 
dalam bentuk studi kasus, observasi partisipan, teknik pengumpulan data melalui 
wawancara, dan dokumentasi.   

Hasil penelitian ini menunjukkan faktor penyebab anak tertarik bermain game online 
diawali dengan coba-coba karena penasaran melihat teman sebayanya bermain game 
online sehingga ketagihan sampai sekarang dan juga dikarenakan jenuh dirumah 
kurangnya komunikasi dan pengawasan oleh orang tua. Orang tua yang mendampingi 
anak saat belajar, peka terhadap kebutuhan anak, melatih komunikasi anak, 
memberikan stimulasi untuk perkembangan sosial dan emosional anak. Sehinga akan 
berdampak positif dan negatif. Dampak positifnya anak dapat lebih berkonsentrasi, 
mampu bahasa inggris, dan mempererat silaturahmi selama wabah penyakit covid-19. 
Sedangkan dampak negatif anak melalaikan tugas sekolah, melalaikan ibadah sholat 
lima waktu, dan tidak mendengarkan nasihat orang tua. Keagamaan sangat penting 
untuk remaja sebagai pembekalan ilmu agar mengetahui hukum dan prinsip agama.  

Kata Kunci : Game Online, Perilaku Sosial, Keagamaan Remaja  
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ABSTRACT  

Aulia Nisa Pratiwi (1708306015) Game Online in the social and religious behaviors of 
youth (Case Study on the pahing village Sindangsari Subdistrict Sindangagung 
Regency Kuningan)  

Game online have been popular even as a culture in the daily activities of 
indonesian especially teenagers and have been supported by some television and 
smartphone companies that support gamers to enjoy game online with more storage 
rooms than internet. Some youths on the pahing play game online just to break the ice 
or fill their spare time and stil athers play game online because the want to become pro 
players like their idols. The impact of game online is two; positive effects and negative 
effects.  

The purpose of this study is to analyze the effects of game online in adolescents social 
and religious behaviors. The study is a qualitative study with a field study approach 
using observation in the form of case studies, participant observations, documen 
gathering techniques through interviews and documenting.   

The result shows a factor in children’s interest in playing game online in the begining 
out of curiosity as they see their peers play game online and are hooked to this day and 
also because of communication, provide stimulation for a child’s social and emotional 
development. So it will have positive and negative effects. On the positive side. 
Children can concentrate more. Learn english, and acidiomize the covid-19 plague. 
While children negate school work. I neglected prayer five times and listened to the 
advice of my parents.religious importance is essential for youth as the debriefing of 
science to know religious laws and principles.  

Kata Kunci : Game Online, Sosial Behavior, religious youth   
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“Belajar ikhlas seperti matahari, dilihat ataupun tidak oleh orang lain dan dihargai  

ataupun tidak oleh orang lain  dia tetap bersinar”   

  

“Jika  tidak bisa melakukan hal yang besar maka lakukan dari hal kecil namun dengan  

cara yang hebat ”   ( Napolean Hill )   
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