
 

PENGARUH MULTIMEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA 

BERBASIS EXE (E-LEARNING XHTML EDITOR) TERHADAP HASIL 

BELAJAR SISWA 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

LIA MISLIAH 

NIM. 1808105150 

 

 

 

 

 

 

 

 

JURUSAN TADRIS MATEMATIKA 

FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN 

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI SYEKH NURJATI CIREBON 

2022 M / 1443 H 



 

i 

 

PENGARUH MULTIMEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS EXE 

(E-LEARNING XHTML EDITOR) TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh  

gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) pada Jurusan Tadris Matematika 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LIA MISLIAH 

NIM. 1808105150 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA 

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI SYEKH NURJATICIREBON 

2022 M / 1443H 



 

ii 

 

ABSTRAK 

PENGARUH MULTIMEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS 

EXE (E-LEARNING XHTML EDITOR) TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA 

EXE (E-learning Xhtml Editor) adalah multimedia pembelajaran yang 

mengintegrasikan inovasi dan kemajuan teknologi melalui system online learning. 

Teknologi informasi merupakan alat bantu yang sangat efektif bagi seorang guru 

dalam menyampaikan informasi dan pengetahuan di era globalisasi. Media yang 

paling banyak memberikan konstribusinya dalam perkembangan teknologi adalah 

internet. Internet memberikan kemudahan bagi siswa dan guru untuk 

mendapatkan informasi yang mereka butuhkan dalam pembelajaran baik berupa 

teks, gambar, video, maupun audio-visual. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui hasil belajar siswa yang menggunakan multimedia pembelajaran 

matematika berbasis EXE, mengetahui respon siswa terhadap penggunaan 

multimedia pembelajaran matematika berbasis EXE dan mengetahui pengaruh 

multimedua pembelajaran matematika berbasis EXE terhadap hasil belajar siswa. 

Pada penelitian ini menggunakan jenis penelitian eksperimen semu (quasi 

experimental) dan desain penelitian One Group Pretest Posttest Design. 

Selanjutnya, populasi yang digunakan dalam penelitian ini yaitu kelas VIII A, E, 

dan I yang berjumlah 104 siswa dengan sampel yang terpilih melalui teknik non 

probability sampling yaitu kelas VIII A yang berjumlah 35 siswa. Pengumpulan 

data menggunakan instrumen tes dan angket kemudian dianalisis dengan teknik 

statistik deskriptif dan inferensial. Hasil penelitian menunjukkan: (1) Hasil belajar 

siswa menunjukkan rata-rata nilai hasil posttest sebesar 74,29. Berdasarkan 

kategori distribusi frekuensi posttest memperoleh sebaran nilai hasil belajar siswa 

pada kategori sangat baik yaitu 14,3%,  kategori baik yaitu 68,6%, dan kategori 

cukup yaitu 17,1% sedangkan pretest memperoleh sebaran nilai hasil belajar 

siswa pada kategori cukup yaitu 42,9% dan kategori kurang yaitu 57,1%. (2) 

Respon siswa terhadap penerapan multimedia pembelajaran matematika berbasis 

EXE memiliki rata-rata 93,73% dengan kategori sangat baik. (3) Pengaruh 

multimedia pembelajaran matematika berbasis EXE untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa di SMPN 1 Ciasem memperoleh pengaruh yang signifikan. 

Berdasarkan hasil uji linearitas didapat 0,519 > 0,05. Selanjutnya, berdasarkan 

hasil uji regresi sederhana didapatkan nilai F hitung = 27,588 dengan tingkat 

signifikansi sebesar 0,000 < 0,05,  Kemudian dari hasil uji koefisien korelasi 

didapatkan nilai signifikansi variabel x dan y sebesar 0,000 < 0,05 dengan nilai 

koefisiennya sebesar 0,675 yang artinya terdapat hubungan dengan kriteria kuat. 

Dan dari hasil uji determinasi didapatkan nilai R Square = 0,455 yang artinya 

pembelajaran dengan menggunakan multimedia pembelajaran matematika 

berbasis EXE (E-learning Xhtml Editor) berpengaruh terhadap hasil belajar siswa 

sebesar  45,5%. 

 

Kata kunci: Multimedia Pembelajaran, EXE (E-learning Xhtml Editor), Hasil 

Belajar 
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ABSTRACT 

THE INFLUENCE OF EXE (E-LEARNING XHTML EDITOR) BASED 

MATHEMATICS LEARNING MULTIMEDIA ON STUDENT LEARNING 

OUTCOMES 

 EXE (E-learning Xhtml Editor) is a multimedia learning that integrates 

innovation and technological advances through an online learning system. 

Information technology is a very effective tool for a teacher in conveying 

information and knowledge in the era of globalization. The media that contributes 

the most in the development of technology is the internet. The internet makes it 

easy for students and teachers to get the information they need in learning in the 

form of text, images, videos, and audio-visuals. This study aims to determine 

student learning outcomes using EXE-based mathematics learning multimedia, to 

determine student responses to the use of EXE-based mathematics learning 

multimedia and to determine the effect of EXE-based mathematics learning 

multimedia learning on student learning outcomes. This research uses a quasi-

experimental type of research (quasi-experimental) and the research design is One 

Group Pretest Posttest Design. Furthermore, the population used in this study is 

class VIII A, E, and I, totaling 104 students with a sample selected through non-

probability sampling technique, namely class VIII A, totaling 35 students. 

Collecting data using test instruments and questionnaires and then analyzed with 

descriptive and inferential statistical techniques. The results showed: (1) Student 

learning outcomes showed an average posttest score of 74.29. Based on the 

frequency distribution category, the posttest obtained the distribution of student 

learning outcomes in the very good category, namely 14.3%, the good category 

was 68.6%, and the sufficient category was 17.1%, while the pretest obtained the 

distribution of student learning outcomes in the sufficient category, namely 42 

,9% and less category is 57,1%. (2) Student responses to the application of EXE-

based mathematics learning multimedia have an average of 93.73% with a very 

good category. (3) The effect of EXE-based mathematics learning multimedia to 

improve student learning outcomes at SMPN 1 Ciasem has a significant effect. 

Based on the results of the linearity test, it was obtained 0.519 > 0.05. 

Furthermore, based on the results of a simple regression test, the calculated F 

value = 27.588 with a significance level of 0.000 <0.05, Then from the correlation 

coefficient test results obtained a significance value of x and y variables of 0.000 

<0.05 with a coefficient value of 0.675 which means that there are relationship 

with strong criteria. And from the results of the determination test, the value of R 

Square = 0.455, which means that learning by using EXE-based multimedia 

learning mathematics (E-learning Xhtml Editor) affects student learning outcomes 

by 45.5%. 

 

Keywords: Learning Multimedia, EXE (E-learning Xhtml Editor), Learning 

Outcomes 
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