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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN E-MODUL BERBASIS STEAM BERBANTUAN FLIP 

BOOK MAKER PADA POKOK BAHASAN TRANSFORMASI GEOMETRI 

KELAS XI MAN 2 INDRAMAYU 

Pembelajaran matematika kurang diminati siswa, terbukti dengan hasil 

belajar siswa kurang dari KKM (Kriteria Ketuntasan Minimum). Salah satu materi 

matematika yang dianggap sulit adalah transformasi geometri. Banyak siswa yang 

masih menggunakan hafalan rumus dalam pembelajaran matematika tanpa 

mengetahui aplikasi dari materi yang sedang dipelajari. Disisi lain, perlu adanya 

inovasi guru dalam pembelajaran matematika agar siswa dapat belajar dengan 

mudah. STEAM adalah pendekatan pembelajaran yang memuat lima disiplin ilmu 

yaitu sains, teknologi, teknik, seni, dan matematika. Salah satu komponen yang 

harus di siapkan guru adalah menyiapkan modul pembelajaran yang dikemas 

dengan teknologi. E-modul menjadi alternatif jawaban untuk mengatasi kesulitan 

siswa dalam belajar matematika. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui 

respon siswa dan hasil belajar siswa menggunakan e-modul berbasis STEAM 

berbantuan flip book maker pada pokok bahasan transformasi geometri yang 

dikembangkan. Jenis penelitian yang digunakan yaitu metode Research and 

Development. Prosedur penelitian ini adalah model ADDIE yaitu (Analysis, 

Design, Development, Implementation, Evaluation). Subjek uji coba pemakaian 

terdiri dari 15 orang siswa MAN 2 Indramayu, Pengumpulan data menggunakan 

angket respon siswa dan tes pretest-postest. Teknik analisis data adalah kualitatif 

dan kuantitatif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa e-modul berbasis STEAM 

memiliki kualitas layak dan efektif. Hal tersebut ditunjukkan dari penilaian ahli 

media sebesar 93,95% dengan kriteria sangat layak, ahli materi sebesar 90,45% 

dengan kriteria sangat layak, 81,67% dari respon siswa dengan kriteria sangat 

kuat. Selain itu diperoleh nilai 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 sebesar -18,030 dan 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 sebesar 2,131 

pada uji paired sample t-test, karena 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 > 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙, artinya ada peningkatan 

hasil belajar siswa menggunakan e-modul berbasis STEAM berbantuan flip book 

maker pada pokok bahasan transformasi geometri. Penelitian ini masih terbatas 

pada penyusunan produk berupa e-modul berbasis STEAM, validasi produk, dan 

uji coba pemakaian produk. Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai referensi 

kegiatan pembelajaran matematika khususnya pada materi transformasi geometri 

dengan menggunakan dan mengembangkan e-modul yang lebih kreatif dan 

inovatif.  

Kata kunci: E-modul, STEAM, Flip Book Maker, Transformasi Geometri.  
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ABSTRACT 

 DEVELOPMENT OF STEAM-BASED E-MODULE ASSISTED BY A FLIP 

BOOK MAKER ON THE SUBJECT OF GEOMETRY TRANSFORMATION 

FOR CLASS XI MAN 2 INDRAMAYU 

Mathematics learning is less attractive to students, as evidenced by 

student learning outcomes that are less than the KKM (Minimum Completeness 

Criteria). One of the mathematical material that is considered difficult is the 

transformation of geometry. Many students still use rote formulas in learning 

mathematics without knowing the application of the material being studied. On the 

other hand, there is a need for teacher innovation in learning mathematics so that 

students can learn easily. STEAM is a learning approach that covers five 

disciplines, namely science, technology, engineering, art, and mathematics. One of 

the components that teachers must prepare is to prepare learning modules that are 

packaged with technology. E-module is an alternative answer to overcome students' 

difficulties in learning mathematics. The purpose of this study was to determine 

student responses and student learning outcomes using a STEAM-based e-module 

assisted by a flip book maker on the subject of geometric transformations being 

developed. The type of research used is the Research and Development method. The 

procedure of this research is the ADDIE model (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). The subject of the use trial consisted of 15 students 

of MAN 2 Indramayu. Data collection used student response questionnaires and 

pretest-posttest tests. Data analysis techniques are qualitative and quantitative. The 

results showed that the STEAM-based e-module has a decent and effective quality. 

This is feasible from the assessment of media experts by 93.95% with very decent 

criteria, material experts by 90.45% with very criteria, 81.67% of student responses 

with very strong criteria. In addition, the value of 𝑡𝑐𝑜𝑢𝑛𝑡 is -18,030 and 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑙𝑒 is 

2.131 in the paired sample t-test, because 𝑡𝑐𝑜𝑢𝑛𝑡 > 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑙𝑒, meaning that there is an 

increase in student learning outcomes using STEAM-based e-modules assisted by 

a flip book maker on the subject of geometric transformations. This research is still 

limited to product preparation in the form of STEAM-based e-modules, product 

validation, and product use trials. The benefit of this research is as a reference for 

learning mathematics, especially on geometry transformation material by using 

and developing more creative and innovative e-modules. 

 

Keywords: E-module, STEAM, Flip Book Maker, Geometry 

Transformation. 
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