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ABSTRAK 

EFEKTIVITAS MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

WORDWALL TERHADAP KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS DAN HASIL 

BELAJAR PESERTA DIDIK PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA 

Kemajuan teknologi yang bertambah canggih seperti sekarang ini 

menuntut para konsumen untuk mampu menguasai berbagai macam teknologi. 

Pemanfaatan teknologi dapat merubah suasana pembelajaran di kelas serta 

mempengaruhi peserta didik menjadi semakin aktif dan berpartisipasi pada jalannya 

pembelajaran. Sejalan dengan data dari Programme For International Student 

Assessment (PISA) bahwa hasil PISA dalam bidang matematika Indonesia cukup 

rendah. Hasil survey tersebut menunjukkan bahwa di Indonesia hampir 80% dari 

peserta didik menempati pada urutan rendah. Proses belajar belum menerapkan atau 

memanfaatkan teknologi yang interaktif yaitu pada saat melakukan pembelajaran 

kepada peserta didik seperti halnya games edukasi interaktif. Tiap pengajar masih 

menggunakan metode konvensional pada saat memberikan pengajaran 

dikesehariannya, sehingga siswa merasa kebosanan pada saat mengikuti kegiatan 

belajar di dalam kelas. Untuk itu perlu adanya inovasi media pembelajaran 

interaktif untuk meningkatkan keterampilan berpikir kritis dan hasil belajar 

matematika siswa. Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan sebuah media 

pembelajaran interaktif berbasis wordwall pada pembelajaran matematika. Subjek 

uji coba dalam penelitian ini berjumlah 2 dosen tadris matematika, 36 siswa kelas 

X IPA 2 sebagai kelas eksperimen, dan 36 siswa kelas X IPA 3 sebagai kelas 

kontrol. Jenis penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research 

and Development) dengan metode pengembangan model ASSURE, yaitu : 1) 

Analyze Learner, 2) States Objectives, 3) Select Methods, Media, and Materials, 4) 

Utilize Media and Materials, 5) Require Learner Participation, 6) Evaluate. Teknik 

pengumpulan data menggunakan kuesioner/angket, tes, serta observasi dan 

dokumentasi. Media pembelajaran dikatakan layak apabila valid, yang dapat dilihat 

dari validasi ahli materi dan ahli media yang menghasilkan skor rata-rata validasi 

media 5 dengan prentase 100% dengan kategori “Sangat Layak” dah ahli materi 

yaitu 4 dengan persentase 80% dengan kategori “Layak”, maka dapat dikatakan 

valid, kemudian praktis dapat dilihat dari angket siswa yang mendapat skor rata-

rata 90,33% yang artinya “Sangat Praktis”. Serta efektif dapat dilihat dari jumlah 

siswa pada kelas eksperimen yang mendapat nilai tuntas pada posttest sebanyak 

100% maka dikatakan efektif. Hasil uji Independent Samples Test pada tahap uji 

coba pemakaian kelas eksperimen menunjukan nilai sig 0,001 yang menyatakan 

bahwa rata-rata kedua kelas eksperimen dan kelas kontrol  berbeda secara 

signifikan, dan nilai rata-rata ngain pada kelas eksperimen yaitu 0,7 sedangkan pada 

kelas kontrol yaitu 0,68 maka dapat dinyatakan bahwa rata-rata nilai kelas 

eksperimen lebih tinggi dari rata-rata nilai kelas kontrol. Jadi pengembangan media 

pembelajaran interaktif memiliki pengaruh yang signifikan terhadap keterampilan 

berpikir kritis dan hasil belajar matematika siswa 

Kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Wordwall, Keterampilan Berpikir 

Kritis, Hasil Belajar Matematika. 



 

 

 

ABSTRACT 

THE EFFECTIVENESS OF WORLDWALL-BASED INTERACTIVE 

LEARNING MEDIA ON CRITICAL THINKING SKILLS AND STUDENTS' 

LEARNING OUTCOMES IN MATHEMATICS LEARNING 

Advances in technology that are increasingly sophisticated as they are today require 

consumers to be able to master various kinds of technology. The use of technology 

can change the learning atmosphere in the classroom and influence students to 

become more active and participate in the course of learning. In line with data from 

the Program For International Student Assessment (PISA) that PISA results in 

Indonesian mathematics are quite low. The results of the survey show that in 

Indonesia, almost 80% of students are ranked low. The learning process has not 

implemented or utilized interactive technology, namely when teaching students 

such as interactive educational games. Each teacher still uses conventional methods 

when teaching on a daily basis, so students feel bored when participating in learning 

activities in class. For this reason, there is a need for innovative interactive learning 

media to improve critical thinking skills and student mathematics learning 

outcomes. The purpose of this research is to develop a wordwall-based interactive 

learning media in mathematics learning. The test subjects in this study were 2 

lecturers of tadris mathematics, 36 students in class X IPA 2 as the experimental 

class, and 36 students in class X IPA 3 as the control class. This type of research is 

research and development (Research and Development) with the ASSURE model 

development method, namely: 1) Analyze Learner, 2) States Objectives, 3) Select 

Methods, Media, and Materials, 4) Utilize Media and Materials, 5) Require Learner 

Participation, 6) Evaluate. Data collection techniques using questionnaires / 

questionnaires, tests, as well as observation and documentation. Learning media is 

said to be feasible if it is valid, which can be seen from the validation of material 

experts and media experts who produce an average media validation score of 5 with 

a percentage of 100% in the "Very Eligible" category and material experts, namely 

4 with a percentage of 80% in the "Decent" category , then it can be said to be valid, 

then practical can be seen from the student questionnaire which scored an average 

score of 90.33% which means "Very Practical". As well as being effective, it can 

be seen from the number of students in the experimental class who got a complete 

score of 100% in the posttest, so it is said to be effective. The results of the 

Independent Samples Test at the testing stage for the use of the experimental class 

showed a sig value of 0.001 which stated that the average of the two experimental 

classes and the control class differed significantly, and the average value for the 

experimental class was 0.7 while that of the control class was 0.68, it can be stated 

that the average value of the experimental class is higher than the average value of 

the control class. So the development of interactive learning media has a significant 

influence on critical thinking skills and students' mathematics learning outcomes 

Keywords: Interactive Learning Media, Wordwall, Critical Thinking Skills, 

Mathematics Learning Outcomes. 
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