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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR E-BOOK INTERAKTIF UNTUK 

MENINGKATKAN HASIL BELAJAR MATEMATIKA SISWA 

Dunia pendidikan indonesia mengalami penurunan, hal tersebut salah satunya 

dapat diketahui dari peringkat Indonesia dalam PISA, dalam hasil studi 

Programme for International Student Assessment (PISA) 2018 yang telah dirilis 

pada hari Selasa, 3 Desember 2019, menyatakan bahwa peringkat PISA Indonesia 

tahun 2018 turun apabila dibandingkan dengan hasil PISA tahun 2015. Studi ini 

membandingkan kemampuan matematika, membaca, dan kinerja sains dari tiap 

anak, terutama pada kategori matematika, Indonesia berada di peringkat 7 dari 

bawah (73) dengan skor rata-rata 379. Tujuan dari penelitian ini adalah 

mengembangkan bahan ajar e-book interaktif untuk meningkatkan hasil belajar 

matematika siswa. Jenis penelitian ini merupakan jenis penelitian R & D yang 

mengacu pada model ADDIE yaitu analyze, design, development, implementation, 

dan evaluate. Karena keterbatasan penulis, penelitian hanya dilakukan sampai 

tahap evaluate tanpa penyebarluasan produk. Sampel dalam penelitian ini adalah 

kelas VIII C SMPN 14 Kota Cirebon 2021/2022 yang berjumlah 31 siswa. Teknik 

pengumpulan data menggunakan angket dan tes. Yang mana didapatkan hasil 

validasi produk secara keseluruhan sebesar 98% dengan kriteria sangat layak, dan 

untuk kepraktisan produk yang diperoleh dari respon siswa dan guru sebesar 86% 

dan 91%, dengan kriteria sangat praktis. Kualitas keefektifan penggunaan produk 

untuk meningkatkan hasil belajar matematika tergolong dalam kategori cukup 

efektif, pernyataan ini berdasarkan hasil uji ketuntasan KKM secara klasikal 

dengan hasil sebesar 71%, dari hasil uji regresi linear sederhana didapatkan nilai F 

hitung = 52,77 dengan nilai Sig. 0,000 < 0,05, dan dari hasil uji determinasi 

didapatkan nilai Rsquare = 0,645 yang artinya penggunaan bahan ajar e-book 

interaktif yang dikembangkan terhadap hasil belajar matematika siswa memiliki 

pengaruh sebesar 64, 5%, dan dari hasil uji koefisien korelasi didapatkan nilai 

signifikansi variabel x dan y sebesar 0,000 dan 0,000 < 0,05 dengan nilai 

koefisiennya sebesar 0,803 yang artinya terdapat hubungan dengan kriteria sangat 

erat, untuk hasil uji N-gain didapatkan rata-rata skor N-gain sebesar 0,586, atau 

58,6% dengan demikian kriteria keefektifan berada pada kategori sedang atau 

cukup efektif. Untuk penelitian selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan e-

book interaktif menjadi lebih menarik dengan menambahkan animasi, dan juga 

tidak hanya terbatas dengan materi statistika saja tetapi untuk semua materi dan 

sub materi yang ada dalam mata pelajaran matematika. 

Kata kunci: Pengembangan, e-book interaktif, Hasil belajar. 
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ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF INTERACTIVE E-BOOK TEACHING MATERIALS TO 

IMPROVE STUDENT MATHEMATICS LEARNING OUTCOMES 

The world of Indonesian education has decreased, one of which can be 

seen from Indonesia's ranking in PISA, in the results of the 2018 Program for 

International Student Assessment (PISA) study which was released on Tuesday, 

December 3, 2019, stating that Indonesia's 2018 PISA ranking decreased if 

compared to the 2015 PISA results. This study compares the math, reading, and 

science performance of each child. Especially in the math category, Indonesia is 

ranked 7th out of the bottom (73) with an average score of 379. The aim of this 

study is to develop interactive e-book teaching materials to improve students' 

mathematics learning outcomes. This type of research is a type of R & D research 

that refers to the ADDIE model, namely analyze, design, development, 

implementation, and evaluate. Due to the limitations of the author, the research 

was only carried out until the evaluate stage without disseminating the product. 

The sample in this study was class VIII C SMPN 14 Cirebon City 2021/2022, 

totaling 31 students. Data collection techniques using questionnaires and tests. 

Which obtained the overall product validation results of 98% with very feasible 

criteria, and for the practicality of the products obtained from student and teacher 

responses of 86% and 91%, with very practical criteria. The quality of the 

effectiveness of using the product to improve mathematics learning outcomes is 

classified as quite effective, this statement is based on the results of the classical 

KKM completeness test with a result of 71%, from the results of a simple linear 

regression test, the calculated F value = 52.77 with a Sig value. 0.000 <0.05, and 

from the results of the determination test, the value of Rsquare = 0.645, which 

means that the use of interactive e-book teaching materials developed on students' 

mathematics learning outcomes has an effect of 64.5%, and from the results of the 

correlation coefficient test, the significance value of the variable is obtained. x and 

y of 0.000 and 0.000 <0.05 with a coefficient value of 0.803 which means that 

there is a very close relationship with the criteria, for the N-gain test results 

obtained an average N-gain score of 0.586, or 58.6%, thus the criteria 

effectiveness is in the moderate or moderately effective category. For further 

research, it is expected to develop interactive e-books to be more interesting by 

adding animations, and also not only limited to statistical material but for all 

materices and sub-materials in mathematics.  

 

 

Keywords: Development, Interactive E-books, Learning Outcomes. 
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