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ABSTRAK 

SITI NURHALIMAH. 1808108045. Pengembangan Media Thematic Lolipop 

Colour Box Untuk Kemampuan Berfikir Simbolik Pada Anak Usia 5-6 Tahun Di 

RA Baiturrahim Kota Cirebon. 

Latar belakang penelitian dan pengembangan ini adalah karena terdapat anak yang 

berusia 5-6 tahun khususnya di kelas B2 di RA Baiturrahim Kota Cirebon 

mengalami kekeliruan dalam mengenali, menyebutkan, menulis huruf dan angka 

yang sering tertukar. Seperti menulis atau menyebutkan huruf b, d, p, m, w serta 

angka 2, 5, 6, 7, 9 yang masih terbalik dalam penulisan maupun penyebutannya. 

Selain itu, ditemukan masalah lainnya dalam pembelajaran kelas yaitu guru masih 

minim dalam penggunaan media pembelajaran yang menyenangkan dan menarik 

perhatian anak untuk menyimak guru di depan. Penelitian ini bertujuan  

mengetahui pengembangan media Thematic Lollipop Colour Box untuk berfikir 

simbolik anak usia 5-6 tahun dan mengetahui kelayakan media Thematic Lollipop 

Colour Box untuk berfikir simbolik anak usia 5-6 tahun serta mengetahui seberapa 

berpengaruh penggunaan media Thematic Lollipop Colour Box terhadap 

kemampuan berfikir simbolik anak usia 5-6 tahun di Ra Baturrahim Kota Cirebon. 

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and 

Delevopment (R&D) adalah penelitian dan pengembangan menghasilkan produk 

baru berupa Media Lollipop Colour Box yang diujicobakan secara terbatas di RA 

Baiturrahim Kota Cirebon dengan sejumlah 16 siswa. Prosedur penelitian ini 

terdiri dari 6 langkah yaitu: (1) Pengumpulan Data, (2) Desain Produk, (3) 

Validasi Desain, (5) Revisi Desain, dan (6) Uji Coba Produk. Teknik 

pengumpulan data yaitu observasi, wawancara, dan angket. Observasi digunakan 

untuk mengamati penggunaan media pembelajaran dalam proses belajar mengajar 

di kelas B2 RA Baiturrahim Kota Cirebon. Wawancara digunakan untuk 

memperoleh informasi yang dibutuhkan dalam penelitian ini. angket digunakan 

untuk mengetahui kelayakan media Thematic Lollipop Colour Box. Analisis ini 

menggunakan deskriptif kualitatif. 

Hasil dari penelitian ini adalah media Thematic Lollipop Colour Box 

dinyatakan layak untuk kemampuan berfikir simbolik anak usia 5-6 tahun di RA 

Baiturrahim Kota Cirebon tanpa revisi. Pernyataan tersebut berdasarkan dari 

validasi oleh ahli materi dengan mendapatkan presentase 93,05% dan hasil 

validasi ahli dengan mendapatkan presentase 100% serta hasil penilaian dari 

pengguna mendapatkan hasil presantase kelayakan 100%.  

Kata Kunci: Thematic Lollipop Colour Box, Berfikir Simbolik, Anak Usia Dini
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ABSTRACT 

SITI NURHALIMAH. 1808108045. Development of Color Box Thematic Lollipop 

Media for Symbolic Thinking Ability in Children aged 5-6 Years at RA 

Baiturrahim Cirebon City. 

The background of this research and development is because there are 

children aged 5-6 years, especially in class B2 at RA Baiturrahim, Cirebon City, 

experiencing errors in recognizing, mentioning, writing letters and numbers that 

are often confused. Such as writing or mentioning the letters b, d, p, m, w and the 

numbers 2, 5, 6, 7, 9 which are still upside down in writing and mentioning them. 

In addition, other problems were found in classroom learning, namely the teacher 

was still minimal in the use of learning media that was fun and attracted the 

attention of children to listen to the teacher in front. This study aims to determine 

the development of thematic lollipop color box media for symbolic thinking of 

children aged 5-6 years and determine the feasibility of thematic lollipop color 

box media for symbolic thinking of children aged 5-6 years and determine how 

influential the use of color box lollipop media on symbolic thinking skills of 

children aged 5 -6 years in Ra Baturrahim, Cirebon City. 

The type of research used in this research is Research and Development 

(R&D) which is research and development to produce a new product in the form 

of Media Lollipop Color Box which was tested on a limited basis at RA 

Baiturrahim, Cirebon City with a total of 16 students. This research procedure 

consists of 6 steps, namely: (1) Data Collection, (2) Product Design, (3) Design 

Validation, (5) Design Revision, and (6) Product Trial. Data collection techniques 

are observation, interviews, and questionnaires. Observation is used to observe 

the use of learning media in the teaching and learning process in class B2 RA 

Baiturrahim Cirebon City. Interviews were used to obtain the information needed 

in this study. The questionnaire was used to determine the feasibility of the 

thematic lollipop color box media. This analysis uses descriptive qualitative. 

The result of this research is that the thematic lollipop color box media is 

declared appropriate for the symbolic thinking ability of children aged 5-6 years 

at RA Baiturrahim Cirebon City without revision. The statement is based on 

validation by material experts by getting a percentage of 93.05% and the results 

of expert validation by getting a percentage of 100% and the results of the 

assessment from users getting a 100% feasibility percentage. 

Keywords: Thematic Lollipop Color Box, Symbolic Thinking, Early Childhood 
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MOTTO 

 ...sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau 

telah selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang 

lain). Dan hanya kepada tuhanmulah engkau berharap. 

Q. S. Al Insyirah ayat 6-8 
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