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BAB V  

PENUTUP  

A. Kesimpulan  

        Penulis menarik kesimpulan berdasarkan hasil penelitian di atas tentang 

kerjasama  orang tua  dan  sekolah  dalam  meningkatkan keberagamaan 

pengguna game online (studi kasus di SDN Mandirancan) yaitu bentuk 

kerjasama yang dilakukan di SDN Mandirancan yaitu: baik di rumah maupun di 

sekolah orang tua dan guru melakukan pengawasan kepada mereka. Bagi orang 

tua melakukan pengawasan dengan memantau apa saja yang dilakukan oleh anak 

mereka, selalu mengecek apa saja yang dipelajari oleh mereka ketika di sekolah 

melalui kegiatan melihat buku pekerjaan rumah mereka. Bagi guru melakukan 

pengawasan dengan memperhatikan aktivitas mereka ketika belajar serta 

berinteraksi dengan semua warga sekolah. Pencegahan terhadap hal-hal yang 

terjadi pada kenakalan remaja. Perhatian orang tua terhadap pendidikan anak di 

sekolah harus dilakukan bimbingan secara teratur. Hal tersebut dirasakan oleh 

guru agar anak merasa diperhatikan oleh orang tua mereka masing-masing. 

Perhatian tersebut agar meningkatkan keberagamaan mereka serta 

meminimalisir hal-hal terjadi pada kenakalan remaja. Kerjasama dibidang dana 

pendidikan. Bagi sekolah akan memperoleh keuntungan kerjasama dengan 

orang tua dalam bidang dana pendidikan dikelola secara baik seperti sumbangan 

pembinaan pendidikan, alat-alat pelajaran, biaya pemeliharaan gedung dan 

pemenuhan perlengkapan sekolah. Melakukan kunjungan terhadap rumah siswa 

jika siswa tersebut sakit, dan ada yang meninggal di keluarganya. Adanya 

kegiatan study tour dan kegiatan menumbuhkan kreativitas siswa yang 
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dilakukan agar menumbukan rasa kekeluargaan di dalam mereka. Melakukan 

kegiatan pertemuan setiap dalam pengambilan raport dikarenakan untuk 

membangun serta memberi tahu tentang hasil prestasi siswa dan memberikan 

masukan agar prestasi siswa lebih baik lagi dari sebelumnya.  

         Dampak kerjasama orang tua dan sekolah dalam meningkatkan 

keberagamaan di SDN Mandirancan yaitu pendidikan akan dampak dalam 

kerjasama orang tua dan sekolah. Pendidikan dari orang tua terutama yang 

berpengaruh terhadap sikap anak. Mereka meninginkan pendidikan yang terbaik 

untuk anak mereka. Mereka lebih baik dari orang tuanya. Ekonomi akan 

berdampak terhadap kerjasama orang tua dan sekolah dikarenakan jika 

sumbangan yang diberikan orang tua terhadap sekolah secara tidak langsung 

memberikan kualitas serta memenuhi kebutuhan pendidikan yang baik. 

Lingkungan juga akan berdampak terhadap kerjasama orang tua dan sekolah 

karena lingkungan merupakan aspek yang selalu hadir di dalam kehidupan kita 

semua, sehingga lingkungan tersebut secara langsung dan tidak langsung 

mendukung aspek kehidupan dan penghidupan sebuah lingkungan sosial sehari-

hari. Jika lingkungan itu baik maka akan baik pula akhlak anak-anak dan begitu 

juga sebaliknya. Ketealadanan orang tua juga berdampak terhadap kerjasama 

orang tua dan sekolah karena keteladanan merupakan sumber pangkal setiap 

akhlak anak. Orang tua yang baik bukan hanya sebagai suri tauladan tapi juga 

memberikan nilai-nilai pengamalan keberagamaan yang baik untuk anaknya.              

          Kendala kerjasama orang tua dan sekolah dalam meningkatkan 

keberagamaan di SDN Mandirancan yaitu: fasilitas yang kurang memadai dari 

gedung segi gedung dikarenakan masih masa transisi. Ruangan kelas yang masih 
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banyak bocor jika terjadi hujan. Terdapat mushola yang masih kurang memadai 

dikarenakan luasnya yang hanya bisa menampung sekitar 25 orang yang masih 

kurang untuk menampung 256 siswa. Lingkungan yang memberikan pengaruh 

negative. Pengaruh lingkungan negative berdasarkan hal-hal yang tidak bisa 

dijangkau oleh guru dikarenakan tidak bisa mengontrol anak selama 24 jam, jadi 

peran orang tua sangat penting dalam meminimalisir yang terjadi pada anak 

terutama dalam teknologi.  

B. Saran  

        Berdasarkan dari hasil kesimpulan di atas, penulis menyarankan beberapa 

saran untuk bahan pertimbangan dan pembelajaran dari kerjasama  orang tua  

dan  sekolah  dalam  meningkatkan keberagamaan pengguna game online (studi 

kasus di SDN Mandirancan) yaitu bagi sekolah, dapat mempererat hubungan 

antar sekolah dengan orang tua menjadi lebih baik lagi dikedepannya. Bagi 

peserta didik, mereka menjadi lebih baik lagi dalam belajar dan lebih fokus untuk 

masa depan mereka agar menjadi manusia yang berguna untuk nusa bangsa dan 

negara. Bagi peneliti berikutnya, dari segi metode, kreatifivitas dan lebih 

berinovatif lagi dalam penelitian selanjutnya. 

 

 

 


