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ABSTRAK 

 
TETI SUMIATI,   NIM.14136310016.   Penerapan   Model   Pembelajaran   Role 

Playing untuk Meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar Siswa pada Mata 

Pelajaran Fiqih (Penelitian Quasi Eksperimen di   Kelas   IX   MTs   Negeri 
Cingambul Kabupaten Majalengka), 

Model pembelajaran role playing menjadi solusi untuk bisa menyuguhkan suatu 

pembelajaran yang aktif, kreatif, menarik dan bermakna, karena   model ini sarat 

dengan nilai-nilai sosial yang bisa memberikan kesempatan kepada siswa-siswa untuk 
praktik menempatkan diri mereka dalam peran-peran dan situasi-situasi yang akan 

meningkatkan kesadaran terhadap nilai-nilai dan keyakinan-keyakinan mereka sendiri 

dan orang lain. 

Dasar pemikiran penggunaan model role playing karena model pembelajaran ini 
berasal dari dimensi pendidikan individu dan sosial yang dapat membantu siswa untuk 

menemukan makna pribadi dalam dunia sosial mereka dan membantu memecahkan 

dilema pribadi dengan bantuan kelompok sosial. Model role playing memudahkan 

individu untuk bekerjasama dalam menganalisis keadaan sosial, khususnya masalah antar 
manusia. Relevansi model pembelajaran role playing dengan materi Fiqih tentang jual 

beli adalah sama-sama memiliki nilai-nilai kesosialan. 

Penelitian ini bertolak dari kerangka pemikiran bahwa model pembelajaran role 
playing dapat meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. Gambaran proses 

pembelajaran Fiqih dengan menggunakan model pembelajaran role playing di kelas IXF 

MTsN Cingambul pada materi jual beli menunjukkan bahwa keterlaksanaan aktivitas 

guru selama proses pembelajaran termasuk dalam kategori sangat baik. Sedangkan untuk 
keterlaksanaan aktivitas siswa selama mengikuti pembelajaran Fiqih dengan 

menggunakan model pembelajaran role playing termasuk dalam kategori baik. 

Sedangkan gambaran motivasi siswa di kelas IXF MTsN Cingambul pada materi jual beli 
yang diperoleh dari observasi keterlaksanaan dan disajikan secara deskriptif menunjukkan 

bahwa gambaran motivasi siswa dalam kategori baik. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penerapan model pembelajaran role 
playing dalam meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa pada pelajaran Fiqih 

tentang jual beli di kelas IXF MTsN Cingambul Kabupaten Majalengka. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode kuantitatif melalui 

Penelitian Quasi Eksperimen dengan pengambilan sampel menggunakan teknik stratified 
random sampling dengan jumlah responden 40 orang. Teknik pengumpulan datanya 

menggunakan observasi, dan tes. Analisis data digunakan uji statistik dengan 



 

 

 

 

menggunakan program SPSS versi 22.0 untuk mengetahui hubungan dan pengaruh antar 

variabel yang diteliti. 

Hasil penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa penerapan model pembelajaran role 
playing pada pembelajaran Fiqih tentang jual beli dapat meningkatkan motivasi dan hasil 

belajar siswa di kelas IXF MTsN Cingambul kabupaten Majalengka. 

 

 

 

 

 

 

 

 

ABSTRACT 

 

Teti Sumiati, NIM.14136310016. Application of Role Playing Learning 

Model to   Improve   Student   Motivation   and   Learning   Outcomes   in 

Subjects Fiqh (Quasi Experimental Research in Class IX MTs Cingambul 

Majalengka regency). 

Learning model role playing into a solution to be able to deliver an active 

learning, creative, interesting and meaningful, because this model is laden with 

social values that could provide the opportunity for students to practice putting 

themselves in roles and situations which will raise awareness of the values and 

beliefs of their own and others. 

The rationale for the use of the model role playing because this model is 

derived from the individual and social dimensions of education that can help 

students to find personal meaning in their social world and help solve personal 

dilemmas with the assistance of a social group. Model role playing easier for 

individuals to work together to analyze the social situation, particularly issues 

between humans. Relevance of the learning model with role playing Fiqh matter 

of buying and selling is equally values social. 

This study is based on the framework that the role playing learning model 

can improve motivation and student learning outcomes. Fiqh overview of the 

learning process using the learning model of role playing in class IXF MTsN 

Cingambul on buying and selling materials indicates that the enforceability of the 

teacher's activities during the learning process is included in the excellent 

category. As for the feasibility study activities of students during the Fiqh using 

role playing learning models included in both categories. While the motivation of 

the students in the class picture IXF MTsN Cingambul on sale and purchase of 

material derived from observation and presented descriptively indicate that the 

picture of the student's motivation in both categories. 

This study aims to determine the application of learning models of role 

playing in increasing the motivation and student learning outcomes at Fiqh lesson 

about buying and selling in class IXF MTsN Cingambul Majalengka. 



 

 

 

 

The method used in this research is quantitative method through Quasi 

Experimental Research by sampling using stratified random sampling with the 

number of respondents 40 people. Data collection technique used observation and 

tests. The data analysis used a statistical test by using SPSS version 22.0 to 

determine the relationship and influence between the variables studied. 

Results of this study, it can be concluded that the application of learning 

models Fiqh role playing learning about buying and selling can improve 

motivation and learning outcomes of students in the class IXF MTsN Cingambul 

Majalengka district. 
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