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PERAN PENDIDIK DI ERA DIGITAL

❖Melaksanakan pembelajaran berbasis teknologi digital: LCD proyektor, laptop yang terkoneksi internet, 

MP3/MP4 player, telepon, film, video, macromedia flash, educative games, website/situs, HP, email, FB, IG, 

twitter, youtu.be, WA, blog, dll. 

❖Mengajarkan literasi digital: pemahaman tentang privasi dan keamanan digital, cyberbullying dan cara 

menghindarinya, kemampuan melakukan riset informasi secara online, etika online, memanfaatkan teknologi 

digital secara efektif, penggunaan media sosial, mengenalkan siswa pada platform pembelajaran online, dll.

❖Mengajarkan etika digital: berkomunikasi sopan di dunia maya, menghormati privasi orang lain, tidak 

menyebarkan hoaks, menjaga keamanan data pribadi, menghargai hak cipta, tidak melakukan bullying atau 

pelecehan online, tidak melakukan tindakan kriminal (penipuan, ilegal phising), dll.

❖Meningkatkan kesadaran keamanan siber: edukasi bahaya siber, cara menghindari bahaya siber, mengajarkan 

etika digital, privasi digital, dll.

❖Mengatasi dampak negatif teknologi: edukasi dampak negatif teknologi, gunakan teknologi sesuai kebutuhan,

ajarkan keterampilan sos em di dunia maya, aktivitas fisik utk kurangi gunakan teknologi digital.



PERAN PENDIDIK DI ERA DIGITAL

❖Menyediakan layanan BK berbasis digital: chatting, video call, atau email dalam bimbingan pribadi, sosial, belajar, 
dan karir untuk mencapai hubungan yang tepat dengan Tuhan, sesama manusia, lingkungan, dan diri sendiri

❖Mengembangkan konten digital: konten edukatif (artikel, video, atau infografis), konten motivasi (kutipan 
inspiratif, video motivasi, atau podcast), konten interaktif (kuis, game, atau aplikasi), konten konseling online 
(chatting, video call, atau email), konten forum diskusi online, konten pelatihan (kursus online atau webinar)

❖Menyediakan akses informasi digital: membuat group atau forum online, website atau blog, papan bimbingan 
online, aplikasi konseling online, video tutorial, gunakan media sosial, dll.

❖Berkolaborasi dalam pembelajaran berbasis digital: membuat video pendek, blog atau vlog, webinar dan diskusi 
online, proyek kolaboratif, dll.

❖Mengembangkan keterampilan sosem berbasis digital: kemampuan berempati, komunikasi efektif, selesaikan 
konflik, kelola emosi, kerja sama dan kolaborasi, dll.



PERAN PENDIDIK DI ERA DIGITAL

❖Menyediakan pendampingan untuk atasi masalah kesehatan mental: edukasi kesehatan mental dan teknologi,

bantu mengenal dampak negatif teknologi terhadap kesehatan mental, dorong kegiatan sosial dan fisik, beri

konseling dan/atau alih tangan kasus, dll.

❖Memberi bimbingan karir yang relevan dengan kebutuhan dunia kerja saat ini: bantu membuat profil di internet,

bimbingan pilihan jurusan sesuai keahlian dan minat, peluang kerja di dunia digital, ajarkan keterampilan digital 

yang diperlukan untuk karir di era digital.

❖Menjadi fasilitator dan mediator digital: menggunakan platform online seperti google classroom, zoom, g.meet, 

skype untuk komunikasi siswa dan orang tua, sediakan informasi yang akurat, jembatani komunikasi siswa dan 

orang tua, jembatani perbedaan pendapat, menjadi mentor online, dll.

❖Menjadi role model digital: gunakan teknologi secara positif, tunjukkan keterampilan teknologi, miliki 

pemahaman keamanan siber, menjadi contoh gunakan media sosial, dorong gunakan teknologi yang sehat, dll.



KOMPETENSI PENDIDIK ERA DIGITAL

❖ Kompeten dalam penggunaan teknologi

❖ Kompeten dalam penggunaan media sosial

❖ Kompeten dalam penggunaan metode belajar berbasis teknologi dan digital

❖ Kompeten dalam penguasaan keamanan digital

❖ Kompeten dalam etika digital

Pengembangan kompetensi tersebut, melalui: 
❑ Mengikuti pelatihan/workshop

❑ Membaca buku dan materi terkait

❑ Berpartisipasi dalam kegiatan online

❑ Membuat blog atau website

❑ Membentuk kelompok studi dengan guru lain

❑ Menjalin kemitraan dengan profesional lain



LAYANAN BK BERBASIS DIGITAL

❖Layanan BK berbasis digital melalui: website/situs, telephon, email, video conference, chat, media social 

seperti facebook, twitter, myspace, e-mail, skype, messengger, google talk, windows life messengger, 

webcam, film, video, macromedia flash, educative games, FB, twitter, WA, IG.

❖Layanan BK berbasis digital tanpa harus tatap muka langsung, mudah diakses, efisien, memudahkan

konselor bantu masalah, klien lbh nyaman dan terbuka dalam bercerita, layanan personal, semi anonym, 

kurangi kesulitan menjadwal, konseling proaktif.

❖Layanan BK memberi motivasi sukses kepada siswa era digital utk miliki masa depan karir cemerlang, 

peminatan studi lanjut, pengembangan bakat dan minat, kolaborasi sekolah dengan instansi kerja

(perusahaan/lembaga), beri wawasan kerja sesuai potensi dan keahlian

❖Sekolah harus sediakan fasilitas digital: internet yang kuat, computer, LCD proyektor, dll.

❖Guru dituntut: longlife learner, kreatif inovatif, optimalkan teknologi digital, reflektif, kolaboratif, student 

centered, differensiasi.



ETIKA BERMEDIA SOSIAL ERA DIGITAL

❖Muraqabah: merasa diawasi Tuhan
❖Hisab
❖Istifadah: sarana untuk yang bermanfaat
❖Bertanggung jawab
❖Menjaga Batasan pergaulan
❖Pertemanan dalam kebaikan
❖Wasilah untuk kebaikan
❖Tidak terlena
❖Mengumpulkan kebaikan
❖Ikhlas 



ETIKA BERMEDIA SOSIAL ERA DIGITAL

❖Gunakan teknologi digital untuk cari informasi manfaat

❖Lakukan tabayyun : konfirmasi, tanggungjwab, santun, hormat, sharing  
sebelum sharing

❖Hindari penyebaran info SARA, pornografi, kebencian di media sosial

❖Menjaga tutur kata yang baik dalam bermedia sosial

❖Jadikan media sosial untuk tebarkan kebaikan

❖Jadikan teknologi digital untuk permudah pekerjaan

❖Hargai karya orang lain



PENGGUNAAN TEKNOLOGI DIGITAL



PENGGUNAAN TEKNOLOGI DIGITAL DI USIA DINI













CIPTAKAN AKTIVITAS FISIK 
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BERMAIN DAN BELAJAR BERSAMA ANAK

https://blogpictures.99.co/cara-mengatasi-kecanduan-gadget-1.jpg






DAMPINGI BELAJAR ANAK



Sekian & Terima kasih
contact: etinurhayati@syekhnurjati.ac.id
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