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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MENGGUNAKAN MULTIMEDIA 

COMPUTER BASED LEARNING (CBL) DALAM 

PEMBELAJARAN MATEMATIKA UNTUK MENINGKATKAN HASIL 

BELAJAR SISWA 

 

Salah satu faktor yang menjadi penyebab hasil belajar peserta didik rendah adalah 

bahan ajar yang sulit dipahami. Oleh karena itu, perlu diadakan pengembangan 

bahan ajar yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik. Upaya mengembangkan 

bahan ajar diantaranya adalah dengan mengembangkan bahan ajar menggunakan 

multimedia Computer Based Leraning (CBL). Penelitian ini bertujuan untuk 

menghasilkan bahan ajar matemtika pokok bahasan lingkaran yang memenuhi 

kriteria valid atau layak digunakan dalam pembelajaran matematika. Bahan ajar 

yang dikembangkan adalah bahan ajar menggunakan multimedia Computer Based 

Leraning (CBL) dengan software Microsoft Power Point 2016, Quiz Qreator, dan 

Flash. Metode penelitian yang digunakan adalah metode penelitian dan 

pengembangan. Adapun prosedur penelitian ini adalah penyederhanaan langkah-

langkah Sugiyono yaitu analisis potensi dan masalah, pengumpulan data, desain 

produk, validasi desain, revisi desain, uji coba produk, revisi produk, evaluasi, dan 

kesimpulan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa bahan ajar menggunakan 

multimedia CBL memiliki kualitas yang baik dilihat dari kriteria validitas dan 

keefektifannya. Berdasarkan validasi dari ahli materi secara keseluruhan diperoleh 

90,9% dan berada pada kriteria sangat baik. Sedangkan hasil validasi dari ahli 

media secara keseluruhan diperoleh 95% dan berada pada kriteria sangat baik. 

Berdasarkan hasil tes belajar peserta didik menunjukkan bahwa peserta didik telah 

tuntas secara klasikal yaitu mencapai 86,6% dengan nilai rata-rata 80,7. Kemudia 

hasil respon peserta didik menyatakan bahwa 77,2% bahan ajar matematika 

menggunakan multimedia CBL baik dan layak digunakan dalam pembelajaran. 

Kata Kunci: Pengembangan, Bahan Ajar, Multimedia. 
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ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF TEACHING MATERIALS USING 

MULTIMEDIACOMPUTER BASED LEARNING (CBL) INLEARNING 

MATHEMATICS TO IMPROVE STUDENT LEARNING OUTCOMES 

 

 One of the factors that cause lower student learnrs is the elusiveness of materials 

teaching. Therefore, there should be arrange to development of materials teaching 

which are appropriate of the learners. The efforts of developing materials teaching 

by using multimedia Computer Based leraning (CBL). This study aims to produce 

teaching materials math on the Subjects of circles valid criteria or feasible to use in 

the learning of mathematics. Teaching materials developed is the use of multimedia 

teaching material Computer Based Learning (CBL) with Microsoft Power Point 

2016 software, Quiz Qreator, and Flash. The method used is a method of research 

and development. The procedure of this study is parsimony steps ADDIE and 

Sugiyono is the analysis of potential and problems, data collection, product design, 

design validation, design revisions, product testing, product revision, evaluation, 

and conclusions. The results showed that the use of multimedia teaching materials 

CBL has good views of the quality criteria for the validity and effectiveness. Based 

on the validation of the overall material experts gained 90.9% and is at a very decent 

criteria. While the results of the validation of the overall media experts gained 95% 

and is at a very decent criteria. Based on students' test results show that the student 

has completed the classical which reached 86.6% with an average value of 80.7. 

Then the results of the students' responses stated that 77.2% of mathematics 

teaching materials using multimedia CBL good and fit for use in learning. 

Keywords: Development, Teaching Materials, Multimedia 
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