BAB V
SIMPULAN DAN SARAN
A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media Dadu And The

Box untuk mengenalkan matematika awal anak usia dini di RA An-Nawaa 2
Kabupaten Cirebon, dapat disimpulkan bahwa:

1. Hasil peningkatan kemampuan matematika anak usia 5-6 tahun di RAAN-
Nawaa 2 Kabupaten Cirebon setelah dilakukannya uji coba media
mengalami peningkatan presentase sebesar 89% termasuk dalam kategori
BSB (Berkembang Sangat Baik). Presentase tersebut menunjukan bahwa
kemampuan matematika awal anak mengalami peningkatan dibandingkan
dengan presentase sebelum dilakukannya uji coba media yaitu sebesar
55% dengan kategori BSH (Berkembang Sesuai Harapan). Berdasarkan
jumlah presentase tersebut, kemampuan matematika awal anak usia 5-6
tahun di RA An-Nawaa 2 Kabupaten Cirebon mengalami peningkatan
setelah adanya pengembangan media Dadu And The Box.

2. Peneliti dalam-pengembangan media Dadu And The Box menggunakan 5
tahapan pengembangan yang sistematis diawali dengan tahapan
pengumpulan informasi- awal,~ desain. media Dadu And The Box,
pengembangan media; implementasi atau uji coba terbatas pemakaian
media. Pengembangan media Dadu-And The Box ini dikatakan layak dari
2 validasi yaitu validasi ahli media dan validasi ahli materi. Hasil akhir
dari validasi media sebesar 97% dan ahli materi 100%. Kedua hasil
tersebut termasuk dalam kategori “Layak”. Hal ini menunjukan bahwa
media Dadu And The Box layak untuk diujicobakan di lapangan.

3. Kelayakan media Dadu And The Box dilihat dari hasil penilaian
tanggapan pengguna yaitu Kepala Sekolah dengan hasil presentase
sebesar 87%, dan guru wali kelas Bl sebesar 77%. keduanya
mendapatkan kategori “Layak”. Selain itu, kelayakan dapat dilihat juga
dari hasil presentase penilaian kemampuan matematika awal anak setelah
dilakukannya uji coba media mendapatkan hasil presentase sebesar 89%

dengan kategori BSB (Berkembang Sangat Baik). Adanya
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kesinambuangan antara hasil presentase kemampuan matematika awal
anak pasca pengembangan, dengan hal ini menunjukan bahwa media
Dadu And The Box layak digunakan kepada anak usia 5-6 Tahun di RA
An-Nawaa 2 Kabupaten Cirebon.

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan beberapa saran yang dapat

peneliti sampaikan diantaranya:

1. Segoyanya sekolah dapat menyediakan dan memfasilitasi media
pembelajaran yang mampu membantu anak dalam pembelajaran
matematika awal untuk mengembangkan dan  meningkatkan
kemampuannya.

2. Seyogyanya media Dadu And The Box dapat digunakan sebagai
alternative media. pembelajaran yang ' digunakan untuk kegiatan
pembelajaran, karena media tersebut merupakan media yang menarik

sehingga membuat anak semankin semangat dalam belajar.



