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ABSTRAK 

PENERAPAN PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS STEAM 

(SCIENCE, TECHNOLOGY, ENGINEERING, ART AND MATHEMATICS) 

DALAM MENINGKATKAN KEMAMPUAN KOMUNIKASI MATEMATIS  

DITINJAU DARI GENDER 

Kemampuan komunikasi matematis merupakan aspek penting dalam pembelajaran 

matematika yang sering kali menjadi tantangan bagi siswa. Pembelajaran berbasis 

STEAM (Science, Technology, Engeneering, Art and Mathematics) telah diakui 

sebagai pendekatan yang potensial untuk meningkatkan keterampilan ini dengan 

mengintegrasikan berbagai disiplin ilmu. Namun, masih sedikit penelitian yang 

menginvestigasi bagaimana penerapan pembelajaran berbasis STEAM dalam 

meningkatkan kemampuan komunikasi matematis siswa, terutama dengan 

mempertimbangkan perbedaan gender. Penelitian ini bertujuan untuk: 1) 

mengetahui respon siswa terhadap penerapan pembelajaran berbasis STEAM, 2) 

mengetahui adanya perbedaan signifikan dalam peningkatan kemampuan 

komunikasi matematis antara siswa berdasarkan gender setelah penerapan 

pembelajaran berbasis STEAM, dan  3) mengetahui kemampuan komunikasi 

matematis siswa sesudah pembelajaran STEAM. Jenis penelitian ini menggunakan 

penelitian kuantitif bersifat eksperimen dengan desain pretest-posttest control 

group. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VII MTs Ash-

Shiddiqiyyah tahun ajaran 2023/2024. Sampel dalam penelitian ini kelas VII C 

(kelas laki-laki) dan kelas VII D (kelas perempuan). Intrumen yang digunakan 

adalah tes dan angket. Hasil penelitian menunjukkan: 1) Respon siswa terhadap 

penerapan pembelajaran berbasis STEAM memiliki rata-rata sebesar 81,80% 

dengan kategori baik, 2) Hasil uji independent sample t-test menunjukkan bahwa 

nilai signifikansi diperoleh sebesar 0,006 < 0,05 yang berarti adanya perbedaan 

yang signifikan antara kemampuan komunikasi matematis siswa laki-laki dan siswa 

perempuan, hasil analisis kemampuan komunikasi matematis siswa perempuan 

lebih tinggi dibandingkan siswa laki-laki. 3) Terdapat peningkatan kemampuan 

komunikasi matematis siswa berdasarkan gender setelah mengikuti pembelajaran 

berbasis STEAM. Berdasarkan hasil uji n-gain menunjukkan peningkatan dengan 

hasil n-gain score rata-rata keseluruhan 0,66 dengan kategori sedang. 

Kata kunci: Pendekatan STEAM, Kemampuan Komunikasi Matematis, Gender 
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ABSTRACT 

PENERAPAN PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS STEAM 

(SCIENCE, TECHNOLOGY, ENGINEERING, ART AND MATHEMATICS) 

DALAM MENINGKATKAN KEMAMPUAN KOMUNIKASI MATEMATIS  

DITINJAU DARI GENDER 

Mathematical communication ability is an important aspect of mathematical 

learning that is often a challenge for students. Study-based learning (science, 

technology, engeneering, art and mathematics) has been recognized as a potential 

approach to improved this skill by integrating various disciplines. However, there 

are still few studies that investigate how to apply steam-based learning to improve 

students' mathematical communication capabilities, especially by considering 

gender differences. The study aims at: 1) learning students' response to the 

application of steam-based learning 2) learning of a significant difference in the 

improvement of mathematical communication capability between gender-based 

students after the application of steam-based learning, and 3) learning about 

students' mathematical communication capability after steam learning. This type of 

research USES experimental quantitative studies with the design of the precursor 

posttest control group. The population in this study is the entire class vii MTS ash-

shiddiqiyyah 2023/2024. Samples in this study are class vii c (men class) and class 

vii d (women class). The electricity used was a test and angket. Research indicates: 

1) students' response to the application of station-based learning comes with an 

average of 81.80% in good categories. 2) independent test results of t-test samples 

indicate that significant value was obtained by 0.006 < 0.05 which means that there 

is a significant difference between the male student's mathematical communication 

capability and the female student's, an analysis of the female student's mathematical 

communication capability is higher than that of the male student. 3) there has been 

an increase in the students' gender-based mathematical communication capability 

after following the study-based steam. In terms of n-gain tests, it shows an increase 

with n-gain gain, a total of 0.66 to moderate category. 

Keywords: STEAM Approaches, Mathematical Communication Ability, Gender 
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