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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIRTUAL 

TOUR 360 PADA MATERI BANGUN RUANG TERHADAP SISWA 

TUNARUNGU 

 

Sebagian besar siswa menganggap matematika sulit, terutama bagi siswa tunarungu 

yang mengalami masalah pada pendengaran. Dalam hal ini, materi matematika 

yang sulit bagi mereka adalah materi bangun ruang, karena bangun ruang 

melibatkan konsep abstrak yang sulit dipahami secara visual. Oleh karena itu, untuk 

mengajar matematika yang bersifat abstrak dengan mudah bagi siswa tunarungu, 

diperlukan media visual. Salah satu media visual yang bisa digunakan pada siswa 

tunarungu adalah Virtual Tour 360. Virtual Tour merupakan sebuah proses replikasi 

tempat yang menggabungkan beberapa gambar menjadi foto panorama 360 derajat. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengembangan media pembelajaran 

berbasis Virtual Tour 360 pada materi bangun ruang terhadap siswa tunarungu, dan 

untuk mengetahui respon siswa tunarungu terhadap penggunaaan media 

pembelajaran Virtual Tour 360 pada materi bangun ruang. Penelitian ini 

menggunakan model pengembangan ADDIE. Hasil penelitian di dapatkan sebagai 

berikut: Tahap Analysis, pada tahap ini terdapat dua proses analisis yang dilakukan, 

yakni (1) Analisis Kebutuhan, diperlukannya media yang berbasis visual agar siswa 

tunarungu dapat lebih mudah memahami materi. (2) Analisis Kurikulum, analisis 

KI, KD, dan IPK yang akan digunakan dalam pembuatan media pembelajaran. 

Tahap Design, pada tahap ini pembuatan desain storyboard media pembelajaran 

yang akan dibuat. Tahap Development, pada tahap ini terdapat dua proses, yaitu (1) 

Pembuatan Media Pembelajaran, proses pembuatan media dibuat sesuai dengan 

storyboard yang telah dibuat sebelumnya. (2) Validasi dan Revisi Media, penilaian 

media dengan melakukan validasi kepada ahli media dan ahli materi, selain itu, 

revisi berisi saran dan masukan yang diberikan oleh para ahli. Dimana hasil validasi 

yang diberikan oleh para ahli terhadap media virtual tour 360 adalah “Sangat 

layak”. Adapun hasil validasi ahli media dengan persentase 90%, dan validasi ahli 

materi dengan persentase 98,3%. Tahap Implementation, hasil respon yang 

diberikan oleh siswa dan guru matematika terhadap penggunaa media pembelajaran 

virtual tour 360 adalah “Sangat Baik”.  Adapun penilaian yang diberikan siswa 

dengan persentase 95,83%, dan penilaian guru matematika dengan persentase 

98,08%. Tahap Evaluation, menggunakan evaluasi formatif, dimana hasil dari 

tahap analysis, design, dan development sudah baik dan sesuai dengan masukan 

serta saran dari para validator. Kemudian pada hasil implementasi terlihat dari skor 

angket yang menunjukkan respon "Sangat Baik" dari siswa dan guru. Artinya media 

virtual tour 360 yang dikembangkan Sangat Layak dijadikan sebagai media 

pembelajaran, serta respon yang diberikan oleh siswa dan guru matematika adalah 

Sangat Baik. 

Kata kunci:  Media Pembelajaran, Virtual Tour 360, Bangun Ruang, Siswa 

Tunarungu
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ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA BASED ON VIRTUAL TOUR 

360 ON BUILDING SPACE MATERIAL FOR DEAF STUDENTS 

 

Most students find maths difficult, especially deaf students who have hearing 

problems. In this case, the difficult mathematics material for them is the material of 

building space, because building space involves abstract concepts that are difficult 

to understand visually. Therefore, to teach abstract mathematics easily to deaf 

students, visual media is needed. One of the visual media that can be used with deaf 

students is Virtual Tour 360. Virtual Tour is a process of replicating a place that 

combines several images into a 360-degree panoramic photo. The purpose of this 

study is to determine the development of Virtual Tour 360-based learning media on 

the material of building space for deaf students, and to determine the response of 

deaf students to the use of Virtual Tour 360 learning media on the material of 

building space. This research uses the ADDIE development model. The results of 

the research are as follows: Analysis Stage, at this stage there are two analysis 

processes carried out, namely (1) Needs Analysis, the need for visual-based media 

so that deaf students can more easily understand the material. (2) Curriculum 

Analysis, analysis of KI, KD, and GPA that will be used in making learning media. 

Stage Design, at this stage making a storyboard design of learning media that will 

be made. Stage Development, at this stage there are two processes, namely (1) 

Making Learning Media, the process of making media is made in accordance with 

the storyboard that has been made before. (2) Media Validation and Revision, 

media assessment by conducting validation to media experts and material experts, 

in addition, revisions contain suggestions and input provided by experts. Where the 

results of the validation given by experts on 360 virtual tour media are "Very 

feasible". The results of media expert validation with a percentage of 90%, and 

material expert validation with a percentage of 98.3%. Implementation stage, the 

results of responses given by students and mathematics teachers to the use of virtual 

tour 360 learning media are "Very Good".  The assessment given by students with 

a percentage of 95.83%, and the assessment of mathematics teachers with a 

percentage of 98.08%. Evaluation stage, using formative evaluation, where the 

results of the analysis, design, and development stages are good and in accordance 

with the input and suggestions of the validators. Then the implementation results 

can be seen from the questionnaire score which shows a "Very Good" response 

from students and teachers. This means that the 360 virtual tour media developed 

is very feasible to be used as learning media, and the responses given by students 

and mathematics teachers are very good. 

Keywords:  Learning Media, Virtual Tour 360, Building Spaces, Deaf Student
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