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ABSTRAK

PENGEMBANGAN LKPD DENGAN BERBANTUAN
MODEL PEMBELAJARAN TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT)
UNTUK MENINGKATKAN MINAT SISWA

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar berupa LKPD
dengan berbantuan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT),
mengetahui kelayakan LKPD dengan berbantuan model pembelajaran Teams
Games Tournament (TGT), mengetahui respon siswa terhadap LKPD dengan
berbantuan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT), dan menilai
apakah pengembangan LKPD dengan berbantuan model pembelajaran Teams
Games Tournament (TGT) mampu meningkatkan minat belajar siswa. Penelitian
ini menggunakan metode Research and Development (R&D) yang digunakan untuk
menghasilkan produk yaitu mengembangkan LKPD. Model pengembangan yang
digunakan dalam penelitian ini adalah model pengembangan ADDIE yang terdiri
dari 5 tahap yaitu analisis, desain, pengembangan, pelaksanaan, dan evaluasi.
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini lembar angket validasi ahli (media,
materi, dan bahasa), lembar angket respon siswa, lembar angket minat belajar
siswa, dan observasi lembar keterlaksanaan pembelajaran. Penelitian ini
dilaksanakan di MTs Salafiyah Kota Cirebon dengan melibatkan 24 siswa kelas
VIII B. Hasil dari penelitian ini adalah LKPD 'dengan berbantuan model
pembelajaran Teams. Games Tournament (TGT) dinyatakan layak berdasarkan
penilaian dari ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa dengan persentase kelayakan
secara berturut-turut sebesar 98,6% (sangat layak), 93,3% (sangat layak), dan
92,5% (sangat layak), ‘Bahan ajar LKPD dengan herbantuan model pembelajaran
Teams Games Tournament (TGT) mendapatkan respon yang sangat baik oleh siswa
dengan persentase rata-rata-97%, (sangat baik). Serta terdapat peningkatan minat
belajar siswa berdasarkan skor N-gain, sebesar 0,92 dengan interpretasi terdapat
peningkatan pada kategori tinggi. Berdasarkan hasil tersebut, maka bahan ajar yang
dikembangkan layak digunakan untuk meningkatkan minat belajar siswa.

Kata kunci: Pengembangan, LKPD, Teams Games Tournament (TGT), Minat

siswa, Teorema Pythagoras.



ABSTRACT

DEVELOPMENT OF STUDENT WORKSHEETS (LKPD) USING THE
TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) LEARNING MODEL TO
INCREASE STUDENT INTEREST

This research aims to develop instructional materials in the form of Student
Worksheets (LKPD) utilizing the Teams Games Tournament (TGT) learning
model, assess the feasibility of LKPD with the TGT model, determine student
responses to LKPD with the TGT model, and evaluate whether the development of
LKPD with the TGT model can increase students' interest in learning. The study
uses the Research and Development (R&D) method to produce the LKPD product.
The ADDIE development model, which includes five stages analysis, design,
development, implementation, and evaluation was employed in this research. The
instruments used in this study were expert validation questionnaires (media,
material, and language); student response gquestionnaires, student learning interest
questionnaires, and learning implementation observation sheets. The research was
conducted at MTs Salafiyah Kota Cirebon, involving 24 students from class VIII
B. The results of this study indicate that- LKPD: with the TGT model is feasible
based on the assessments of media experts, material experts, and language experts,
with feasibility percentages of 98.6% (very feasible), 93.3% (very feasible), and
92.5% (very feasible), respectively. The instructional materials received an
excellent response from students, with an average percentage of 97% (very good).
Additionally, there was an increase in student interest in learning, as evidenced by
an N-gain score of 0.92, interpreted as a high-category improvement. Based on
these results, the developed instructional materials are suitable for increasing

student interest in learning.

Keywords: Development, Student Worksheets (LKPD), Teams Games
Tournament (TGT), Student Interest, Pythagorean Theorem.
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