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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS ANDROID PADA MATERI BANGUN RUANG SISI DATAR

Bangun ruang sisi datar merupakan salah satu materi matematika yang
menghubungkan matematika dengan bentuk fisik yang sebenarnya. Masih banyak
siswa yang merasa kesulitan untuk memahami materi tersebut karena dalam
pembelajaran bentuknya masih bersifat abstrak. Disisi lain penggunaan media
pembelajaran dalam Kkegiatan belajar mengajar masih terbatas, belum
memanfaatkan teknologi sebagai media pembelajaran. Sehingga siswa merasa
bosan dan merasa kesulitan dalam memahami materi matematika. Penelitian ini
bertujuan untuk mengembangkan media.pembelajaran interaktif berbasis android
pada materi bangun ruang.sisi datar di MTs_Negeri 11 Cirebon serta untuk
mengetahui kelayakan media pemb‘él@g@gan yang telah dikembangkan. Metode
penelitian yang digunakan adgja@ Rese\a:mr} and Development (R&D) dengan
model ADDIE yaitu Analysis”Deslgn . ve:Iopment Implementation, Evaluation.
Instrumen yang dlgur), ] ’daldm ne“tlan 1#;&\‘ GLaIah validasi ahli, angket
kepraktisan; dan s’oalétes Hasﬂ_' nelitian ini- pnunjukkan bahwa media
pembelajaran mtgr l”ct’ f berbasis and{0|d memper@feh nilai rata-rata sebesar
98,76% dari ahli\ edia dan 93,89% dariahli méteh sehlngga media valid
digunakan dalamb%glltlan Tingkat kepraktIsan pend @an media pembelajaran
interaktif berbaé[s\aﬁdrmd -memperoleh nilai rata- r@@/ﬁeﬂ)eser 83,23% dengan
kategori sangat pr@é HasiLu,LLN in diperoleh ni ‘tata-rata sebesar 0,80309
dengan kategori tuj@i‘n hlnggawdapat disimpulkan| bahvwa pengembangan media
pembelajaran mterakfﬁ he{basw*andro]du pade[ hi&ten Jbangun ruang sisi datar
layak digunakan seba\ga‘F‘mlet{la e\nfibelajafranr < '__, ‘

Kata kunci: Bangu r%H@ua{m S%S;:Dga}af%ﬂggmjaﬂran Media Pembelajaran

Interaktif, Berbasis iy ¥ > [

| S 'i’ .! \ 1 :\.:'I,- \ |
Jr{r l'_gk I




ABSTRACT

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS ANDROID PADA MATERI BANGUN RUANG SISI DATAR

Flat-sided space is a mathematics material that connects mathematics with the
actual physical form. Many students still find it challenging to understand the
material because, in learning, the form is still abstract. On the other hand, using
learning media in teaching and learning activities is still limited, and technology is
not utilized as a learning medium. So that students feel bored and find it difficult
to understand math material. This study aims to develop android-based interactive
learning media on flat-sided space-building material at MTs Negeri 11 Cirebon
and to determine the feasibility of.the learning media that has been created. The
research method used is Research and Development (R&D) with the ADDIE
model: Analysis, Design, Devel @; Implementation, and Evaluation. The
instruments used in this study 'gyef)e expe\r&_yialldatlon practicality questionnaires,
and test questions. The reﬂté Nh@ roid-based interactive learning
media obtained an averz sc’oref iéf 9 76% fronﬂeﬁ d{a experts and 93.89% from
material experts, sOwébe medba:W%Atéhd for ‘us Jih research. The level of
practicality of usﬁjfr-g. TmeractIVe learning media bas@ on Android, obtained an
."3% with-an efflmeﬂ{—categorW?l' he N-Galin test results

average value of 5
obtained an ave ;a, value of 0. 80309 with-a hi
concluded that H efpblng mtera learning medi

sided space- bquMatenaﬂsima  to use_amle%ﬁl’ﬁ’gfmedla

Keywords: Flat \Sﬁ({qupaceS Deve10pmer1t., I;%Era(:tlve Learning Media,
Android-based \":'.'_:;:”Lﬁ\ - / ,,,..,,,f,fl.r /L_—, =
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