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Qibtiyah, L., & Alfinnas. (2019)  دافعية   والمدرسة    لدى   العربية  اللغة  تعلم  . 
  الحكومية   الثانوية  المدرسة  تلاميذ   بسومنب   الإسلام   نور   الثانوية

 .Al-Ta'Lim Journal, 26 (3), 87-96 .  سومنب

http://dx.doi.org/10.15548/jt.v26i1.484 
( أ.  ن.  لترقية  ۲۰۲۲راسيفا،  فليب  أونو  بطاقة  لعبة  استخدام  فعالية   .)

إستيعاب المفردات العربية في المعهد بيت الأرقم بالونج للسنة الدراسية  
العلمي،  م.    ٢٠٢٢  –  ٢٠٢١ الحكومية  البحث  الإسلامية  الجامعة 

 كياهي الحاج أحمد صديق جمبر. 

 Adobe  أساس  على  العربية  اللغة  تعليم  وسائل  تطوير.  ٢٠١٩.  أ.  ا،  رحمواتي

Flash CS6  ٧  العلماء  نهضة  معارف  بمدرسة  الثامن  الصف  لطلبة  
  إينتان  رادين  جامعة  ،علمية  رسالة.  بربولينجو  الإسلامية  المتوسطة

 . لامبونج الحكومية الإسلامية

على دوافع التعلم    (Kahoot) (. أثر استخدام كاهوت  ۲۰۲۳رحيم، أ. ف. )
باللغة العربية لدى طلاب الصف العاشر في المدرسة الثانوية الحكومية  

 البحث العلمي،م.  ٢٠٢٣/٢٠٢٢كارانج أسيم بالي للسنة الدراسية  
 جامعة كياهي الحاج أحمد صديق الإسلامية الحكومية جمبر.



. فعالية تطبيق طريقة السمعية الشفهية بوسيلة السمعية ٢٠٢٢ريزال، و. ن.  
البصرية لترقية دواقع تعليم اللغة العربية لدى طلاب الصف الثامن في  

بجامعة السلطان الشريف    البحث التكميلي،معهد دار العلوم تندون.  
 قاسم الإسلامية الحكومية رياو. 

. تأثير تقويم تعليم اللغة العربية المبنى على الشبكة الدولية ٢٠١٦زليحة، س.  
العاشر   الفصل  في  العربية  اللغة  تعلم  الطلاب  دوافع  ترقية  "على 

م".   ۲۰۱۷/۲٠۱٦بالمدرسة العالية الحكومية ثاني قدس سنة دراسية  
 الجامعة الإسلامية الحكومية بقدس. البحث العلمي،

اللغة العربية لدى تلاميذ المدرسة الثانوية ٢٠١٦قبطية، ل. ) (. دافعية تعلم 
بسومنب.   الإسلام  نور  الثانوية  والمدرسة  سومنب  رسالة  الحكومية 

 جامعة مولانا مالك إبراهيم الإسلامية الحكومية مالانج.الماجستير، 

.( لغز  ٢.٢ناسوتيون، خ.  التعليمية  الوسيلة  استخدام  تأثير   .)(puzzle ) على
المتوسطة   بمدرسة  الثاني  الفصل  للطلاب  العربية  اللغة  تعلم  نتيجة 

الجامعة الإسلاميّة الحكوميّة سومطرة   البحث،الإسلامية العلوم ميدان. 
 الشماليّة. 

( أ.  المكافأة  ۲۰۲۰نورروكيه،  إعطأ  تأثير   .)(reward )  اللغة تعلم  حافز  على 
الحكومية   الدينية  الثانوية  المدرسة  في  الطلاب  لانجكات.   ٣العربية 

 الجامعة الإسلامية الحكومية سومطرة الشمالية ميدان.



( ز.  إسناواتي،  و  ر.،  تعليم  ٢٠١٩هيستيانا،  في  العربية  اللغة  استخدام   .)
 . ٣٦٣-٣٩١اللغة العربية الصورة مفردات. 
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