
 

73 
 

 المراجع 

 ية عرباللغة ال .أ

تطوير اللعبة اللغوية على أساس المدخل الإنساني  (.  ٢٠٢١العادلة, ف. ن. )
 .مهارة الكتابة في مدرسة كبون دالم المتوسطة الإسلامية بلامونجان  ترقيةل

(. أداء وسائل الإعلام السمعية البصرية لتداعيات ٢٠٢3حارث, د. ن. ب. )
على الاقتصاد الوطني )دراسة ميدانية على عينة   ١9جائحة كورونا كوفيد  
–54(,  ١)١,  المجلة الدولية لعلوم الإعلام والاتصالمن المجتمع المغربي(.  

٨٢. 

باستخدام وسائل التعليم لترقية فهم تعليم مهارة القراءة  (.  ٢٠٢3حقيقي, م. )
 .باليتار ٢التلاميذ في المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية 

(. تأثير استخدام  ٢٠٢٢الزهرة, ن. ع. )  &حنيفة, أ., مظافر, ع., العزة, ع.,  
الملتقى لتطور كفاءة المفردات الطلاب.  (Monopoli) وسائل لعبة المنوبولي

 .454–436, تعليم اللغة العربيةقسم  ٢٠٢٢العلمي الوطني 

الألعاب التعليمية في تعليم  (wordwall) فعالية وسيلة(.  ٢٠٢١خيرية, أ. س. )
 .المفردات بمدرسة سونان بونانج المتوسطة الإسلامية فوجون 

تطوير وسائل تعليم المفردات بالألعاب اللغوية لطلاب (.  ٢٠٢١صالحة, ر. ا. )
مدرسة   من  الثامن  باندر الصف  المتكاملة  الثانوية  إنساني”  “فطرة 

 .لامفونج 

دور معهد المصدوقية الإسلامى فى تكوين البيئة اللغوية  (.  ٢٠٢٢عيني, ا. ق. )
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 .لتنمية مهارة الكلام

تأثير تطبيق طريقة التعلم الصامتة باستخدام وسائط  (.  ٢٠٢3قودي, ر. ف. )
صف الحادي عشر  لترقية مهارة الكلام لدى طلاب ال   Taboo Wordةلعب

 .في المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية سورابايا

الطريقة التحفيظية وتطبيقها لإرتقاء إتقان المفردات في  (.  ٢٠٢١موسنتي, ن. )
الإسلامية  المتوسطة  بمدرسة  السابع  الصف  لطلاب  العربية  اللغة  درس 

 .معهد معلمين محمدية بنجيناج

( أ. ي.  في (.  ٢٠٢٠يانتي,  المتحركة  الصورة  الفيديو  وسيلة  استخدام  فعالية 
تحسين اتقان المفردات اللغة العربية لدي طلبة الثامن بالمدرسة المتوسطة 

 . جالحكومية الأولى بندار لامبون
. 
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