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ABSTRAK

Haliza Akhsanu Amala (2008108021) Pengembangan Media Word Binggo Games
Untuk Meningkatkan Kemampuan Bahasa Inggris Anak Usia 4-6 Tahun di PAUD
Negeri SPNF SKB Kota Cirebon.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh adanya kebutuhan guru terhadap media
yang dapat membantu meningkatkan kemampuan bahasa asing anak usia 4-6 tahun
karena kurangnya media pembelajaran tersebut pembelajaran bahasa Inggris anak
menjadi kurang optimal, untuk itu mengajarkan bahasa Inggris sejak dini juga dapat
mempersiapkan anak untuk mampu bersaing pada tingkat nasional maupun global.
Media yang dikembangkan bertujuan untuk mendeskripsikan kemampuan bahasa
asing pada anak, menjelaskan pengembangan media word binggo games pada anak
dan memaparkan kelayakan media word binggo games untuk meningkatkan
kemampuan bahasa asing anak usia 4-6 tahun di PAUD Negeri SPNF SKB Kota
Cirebon.

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian
Research and Development (R&D) melalui 5 tahapan yaitu: 1) analisis atau
informasi awal, 2) desain pengembangan produk, 3) pengembangan produk, 4)
implementasi produk, 5) evaluasi. Penelitian ini dilakukan di PAUD Negeri SPNF
SKB Kota Cirebon. Instrumen pengumpulan data berupa angket yang akan
digunakan dalam proses validasi ahli media, ahli materi, dan tanggapan pengguna.
Adapun jenis data yang dihasilkan yakni deskripsi kuantitatif yang dianalisis dengan
pedoman kriteria penilaian untuk menentukan kelayakan media word binggo games.
Hasil penelitian produk word binggo games ini, peneliti melakukan analisis
kemampuan bahasa asing anak, pengembangan produk, dan uji kelayakan produk
pada media word binggo games.

Uji kelayakan produk dapat diujicobakan berdasarkan validasi ahli media
dan materi. Validasi ahli media memperoleh presentase sebesar 95% dan validasi
ahli materi 100% hasil presentase uji coba pasca pengembangan media sebesar 79%.
Kelayakan media word binggo games dapat dilihat dari hasil penilaian tanggapan
pengguna yaitu guru wali kelas B sebesar 96% dan guru pendamping kelas B sebesar
96%. Keduanya mendapatkan kategori “Layak”. Adanya kesinambungan antara
hasil presentase kemampuan bahasa asing anak pasca pengembangan media, hal ini
menunjukkan bahwa media word binggo games layak digunakan kepada anak sebagai
media yang dapat meningkatkan kemampuan bahasa asing anak usia 4-6 tahun di
PAUD Negeri SPNF SKB Kota Cirebon.

Kata kunci: Media Word Binggo Games, meningkatkan, kemampuan bahasa
asing anak



ABSTRACT

HALIZA AKHSANU AMALA. 2008108021 "*Development Of Media Word
Binggo Games To Improve The Foreign Language Of Children Aged 4-6 Years™
This research is motivated by the teacher's need for media that can help
improve the foreign language skills of children aged 4-6 years. Due to the lack of
learning media, children's foreign language learning is less than optimal, therefore
teaching foreign languages from an early age can also prepare children to be able
to compete. at national and global levels. The media developed aims to describe
foreign language skills in children, explain the development of word binggo games
media for children and explain the feasibility of word binggo games media to
improve the foreign language skills of children aged 4-6 years in State PAUD SPNF
SKB Cirebon City.

The type of research used in this research is Research and Development
(R&D) research through 5 stages, namely: 1) analysis or initial information, 2)
product development design, 3) product development, 4) product implementation,
and 5) evaluation. This research was carried out at the State PAUD SPNF SKB
Cirebon City. The data collection instrument is in the form of a questionnaire which
will be used in the validation process of media experts, material experts and user
responses. The type of data produced is a quantitative description which is analyzed
using assessment criteria guidelines to determine the suitability of the word binggo
games media. As a result of research on the word bingo games product, researchers
analyzed children's foreign language skills, product development, and product
feasibility testing on the word bingo games media.

Product feasibility tests can be tested based on media and material expert
validation. Media expert validation obtained a percentage of 95% and material
expert validation 100%, resulting in a post-media development trial percentage of
79%. The feasibility of the word bingo games media can be seen from the results of
user response assessments, namely the homeroom teacher for class B at 96% and
the accompanying teacher for class B at 96%. Both received the "Decent"” category.
There is continuity between the results of the percentage of children's foreign
language skills after media development, this shows that the word Binggo games
media is suitable for use with children as a medium that can improve the foreign
language skills of children aged 4-6 years in PAUD Negeri SPNF SKB Cirebon

City.

Keywords: Word Media Binggo Games, increase, children s foreign language

abilities
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