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ABSTRAK 
Annisa Amaliyatus Sofiyati  

NIM.2008107022 

“Pengembangan Permainan “GEMAS 

(Game Engklek Pembagian Modifikasi)” 

Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep 

Siswa Kelas II Sekolah Dasar” 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya pemahaman konsep siswa pada 

materi pembagian dan kurang aktifnya siswa dalam pembelajaran matematika, hal 

ini disebabkan karena metode yang digunakan guru kurang variatif dan kurangnya 

media pembelajaran. Oleh karena itu, upaya untuk dapat meningkatkan 

pemahaman konsep matematika dan membuat aktif siswa, maka peneliti 

mengembangkan permainan “GEMAS (Game Engklek Pembagian Modifikasi)” 

untuk meningkatkan pemahaman konsep siswa kelas II Sekolah Dasar.   

Permainan GEMAS (Game Engklek Pembagian Modifikasi) merupakan 

salah satu alternatif untuk meningkatkan pemahaman konsep siswa pada mata 

pelajaran matematika, karena permainan ini terdapat kotak engklek yang 

berwarna-warni dan penanda realistis yang berisi gambar-gambar yang menarik 

siswa sehingga membuat siswa aktif dalam pembelajaran dan memahami konsep 

pembagian.  

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan pengembangan 

permainan “GEMAS (Game Engklek Pembagian Modifikasi)” untuk 

meningkatkan pemahaman konsep siswa kelas II Sekolah Dasar, (2) menghasilkan 

permainan “GEMAS (Game Engklek Pembagian Modifikasi)” untuk 

meningkatkan pemahaman konsep siswa kelas II Sekolah Dasar yang memenuhi 

kriteria valid, (3) menghasilkan permainan “GEMAS (Game Engklek Pembagian 

Modifikasi)” untuk meningkatkan pemahaman konsep siswa kelas II Sekolah 

Dasar yang memenuhi kriteria praktis, (4) menghasilkan permainan “GEMAS 

(Game Engklek Pembagian Modifikasi)” untuk meningkatkan pemahaman konsep 

siswa kelas II Sekolah Dasar yang memenuhi kriteria efektif.  

Pada penelitian ini, peneliti menggunakan metode RnD dengan model 

assure, yaitu (1) analyze learners, (2) state objectives, (3) select methods, media, 

and material, (4) utilize media and material, (5) require learner participation, dan 

(6) evaluate and revise. Desain penelitian ini menggunakan One Group Pretest 

Posttest. Teknik pengumpulan data menggunakan lembar validasi ahli, lembar 

pretest-posttest, dan lembar angket kepraktisan. Subjek pada penelitian ini yaitu 

siswa kelas II MI Al-Hidayah GUPPI yang berjumlah 16 orang.  

Dari hasil penelitian diperoleh bahwa pengembangan permainan GEMAS 

untuk meningkatkan pemahaman konsep siswa kelas II Sekolah Dasar valid 

dengan nilai ahli media sebesar 99% dengan kriteria sangat layak dan ahli materi 

sebesar 77% dengan kriteria layak. Sementara itu, untuk kepraktisan permainan 

GEMAS diperoleh nilai kepraktisan guru sebesar 99% dan nilai kepraktisan siswa  

sebesar 99,4% dengan kriteria sangat praktis. Serta, pemahaman konsep siswa 

meningkat dari hasil rata-rata pretest 62 menjadi 85,44 dengan nilai N-Gain 

sebesar 0,64 dengan kategori sedang, dan hasil uji paired t-test diperoleh nilai Sig. 

(2-tailed) 0,000 yang berarti media permainan GEMAS dapat dinyatakan efektif 

digunakan untuk meningkatkan pemahaman konsep pembagian siswa kelas II 

Sekolah Dasar.   

Kata Kunci : Permainan GEMAS, pemahaman konsep pembagian, siswa  

sekolah Dasar  
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ABSTRACT 

Annisa Amaliyatus Sofiyati  

NIM.2008107022 

“Game Development "GEMAS (Modified 

Division Engklek Game)" to Improve 

Understanding of Concepts in Class II 

Elementary School Students” 

This research was motivated by students' lack of understanding of 

concepts in the division material and students' lack of activity in learning 

mathematics, this was due to the lack of variety in the methods used by teachers 

and a lack of learning media. Therefore, to increase understanding of 

mathematical concepts and make students active, the researcher developed the 

game "GEMAS (Modified Division Engklek Game)" to increase understanding of 

concepts students in class II elementary school.. 

The GEMAS (Modified Division Engklek Game) is an alternative to 

improve students' understanding of concepts in mathematics subjects because this 

game has colorful crank boxes and realistic markers containing pictures that 

attract students so that it makes students active in learning and understanding the 

concept of division. 

This research aims to (1) describe the development of the game "GEMAS 

(Modified Division Engklek Game)" to increase the conceptual understanding of 

class II elementary school students, (2) produce the game "GEMAS (Modified 

Division Engklek Game)" to increase the conceptual understanding of class II 

students Elementary schools that meet the valid criteria, (3) produce the game 

"GEMAS (Modified Division Engklek Game)" to increase the conceptual 

understanding of class II elementary school students that meet the practical 

criteria, (4) produce the game "GEMAS (Modified Division Engklek Game)" for 

increasing the understanding of concepts in class II elementary school students 

who meet the effective criteria. 

In this research, researchers used the RnD method with the assure model, 

namely (1) analyze learners, (2) state objectives, (3) select methods, media, and 

materials, (4) utilize media and material, ( 5) require learner participation, and 

(6) evaluate and revise. This research design uses One Group Pretest and 

Posttest. Data collection techniques use expert validation sheets, pretest-posttest 

sheets, and practicality questionnaire sheets. The subjects in this research were 16 

class II students at MI Al-Hidayah GUPPI. 

From the research results, it was found that the development of the 

GEMAS game to improve understanding of concepts in class II elementary school 

students was valid with a media expert score of 99% with very feasible criteria 

and a material expert score of 77% with feasible criteria. Meanwhile, for the 

practicality of the GEMAS game, the teacher practicality score was 99% and the 

student practicality score was 99,4% with very practical criteria. Also, students' 

conceptual understanding increased from an average pretest result of 62 to 85,44 

with an N-Gain value of 0,64 which is included in the medium criteria, and the 

results of the paired t-test obtained a Sig value. (2-tailed) 0,000, which means that 

the GEMAS game product can be declared effective in increasing the 

understanding of the concept of division in class II elementary school students. 

Keywords: GEMAS game, understanding the concept of division, elementary  

school students 
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