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Abstrak 

Penelitian ini dilatar belakangi proses pembelajaran di kelas III menunjukkan 

bahwa penggunaan media konvensional saja membuat pembelajaran kurang 

menarik dan kurang menyenangkan. Tujuan dari penelitian ini adalah 

mengembangkan media pembelajaran komik berbasis Quick Response (QR) Code 

pada pelajaran akidah akhlak, mengetahui tingkat kelayakan dari media yang 

dikembangkan, dan menganalisis respon pengguna terhadap pengembangan media 

pembelajaran komik berbasis Quick Response (QR) Code. Metode penelitian yang 

digunakan adalah metode penelitian dan pengembangan yang sering disebut 

dengan istilah Research And Development (R&D) dengan menggunakan model 

pengembangan ADDIE melibatkan tahap Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation. Uji kelayakan validasi ahli materi, skor yang 

didapatkan yaitu 65, sehingga presentase kelayakan yang didapatkan yaitu 93% 

termasuk ke dalam kriteria sangat valid atau sangat layak digunakan. Uji 

kelayakan validasi ahli media dilakukan dua kali validasi. Pada validasi pertama 

skor yang didapatkan yaitu 90, sehingga presentase kelayakan yang didapatkan 

yaitu 90% termasuk dalam kriteria sangat valid atau sangat layak digunakan. Uji 

kelayakan validasi ahli bahasa, skor yang didapatkan yaitu 33, sehingga 

presentase kelayakan yang didapatkan yaitu 94% termasuk ke dalam kriteria 

sangat valid atau sangat layak digunakan. Hasil dari respon peserta didik 

didapatkan skor 44,63 atau presentase kepuasan penggunaan yaitu 89,26%. Maka 

kepuasan penggunaan media pembelajaran komik berbasis QR Code berada pada 

kategori sangat memuaskan. 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Komik, QR Code 
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Abstract 

The background of this research is that the learning process in class III shows 
that using conventional media alone makes learning less interesting and less 
enjoyable. The aim of this research is to develop Quick Response (QR) Code-
based comic learning media for moral belief lessons, determine the level of 
appropriateness of the media developed, and analyze user responses to the 
development of Quick Response (QR) Code-based comic learning media. The 
research method used is a research and development method which is often 
referred to as Research and Development (R&D) using the ADDIE development 
model involving the Analysis, Design, Development, Implementation and 
Evaluation stages. Material expert validation feasibility test, the score obtained 
was 65, so the feasibility percentage obtained was 93%, which is included in the 
criteria for very valid or very suitable for use. The media expert validation 
feasibility test was carried out twice. In the first validation, the score obtained 
was 90, so the feasibility percentage obtained was 90%, including the criteria 
for very valid or very suitable for use. The linguist validation feasibility test, the 
score obtained was 33, so the feasibility percentage obtained was 94%, which is 
included in the criteria for very valid or very suitable for use. The results of 
student responses obtained a score of 44.63 or a percentage of satisfaction with 
use, namely 89.26%. So the satisfaction of using QR Code-based comic learning 
media is in the very satisfying category. 

Keywords : Development, Learning Media, Comics, QR Code 
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Setiap malam yang tidak pernah lepas untuk makan, berbincang dan tidur 

bersama dalam atap rumah yang sama. Terima kasih untuk setiap doa dan 

dukungan yang teteh aa selalu berikan. 
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mau menjadi tempat mengeluh saya dan setia menemani saya ketika saya 
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6 Terima kasih untuk teman seperjuangan semester akhir Q.A yang 
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