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ABSTRAK

Galang Prayoga (2008104044): Pengembangan Media Evaluasi Pembelajaran
IPS Berbantuan Game Berbasis Web Browser Di SMP Negeri 1 Pancalang
Kabupaten Kuningan

Penelitian ini berfokus pada pentingnya mengembangkan metode evaluasi
pembelajaran yang inovatif, terutama untuk pembelajaran llmu Pengetahuan Sosial
(IPS) di SMP Negeri 1 Pancalang. Pemahaman siswa tentang sejarah, budaya, dan
perkembangan manusia sangat dipengaruhi oleh pendidikan IPS. Penggunaan game
berbasis web browser dianggap sebagai cara untuk meningkatkan motivasi siswa
dan meningkatkan pemahaman mereka tentang materi pembelajaran seiring dengan
kemajuan teknologi.

Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat alat evaluasi pembelajaran IPS
yang dapat digunakan oleh siswa SMP. Diharapkan bahwa alat ini akan
meningkatkan efektivitas pembelajaran dan menawarkan metode evaluasi alternatif
yang lebih menarik dan interaktif daripada metode evaluasi konvensional.

Teori tentang penggunaan teknologi digital untuk meningkatkan kualitas
pendidikan didasarkan pada dasar penelitian ini. Teori bahwa game dengan
interaktivitas dan visualisasi mereka dapat meningkatkan keterlibatan siswa dan
membantu mereka memahami materi secara lebih mendalam adalah dasar dari
penggunaan game dalam pembelajaran. Selain itu, penelitian ini menyelidiki
bagaimana game dapat digunakan untuk mengevaluasi pembelajaran dan mencapai
hasil belajar yang lebih baik..

Penelitian ini menggunakan pendekatan pengembangan model 4D (Define,
Design, Develop, and Disseminate). Tahapan penelitian ini mencakup analisis
kebutuhan, desain, pengembangan, dan uji coba produk. Uji coba dilakukan pada
siswa SMP Negeri 1 Pancalang untuk menilai validitas dan efektivitas media.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media evaluasi pembelajaran berbasis
game web browser ini meningkatkan keinginan siswa untuk belajar dan membuat
materi IPS lebih mudah dipahami. Selain itu, setelah divalidasi oleh ahli materi dan
media, produk ini dianggap layak digunakan dalam konteks pendidikan formal,
khususnya dalam mata pelajaran IPS. Media ini diharapkan dapat menjadi alternatif
kreatif untuk metode evaluasi pembelajaran di sekolah.

Kata Kunci: Media Evaluasi Pembelajaran IPS, Game Web Browser, Jenis
Media Evaluasi Pembelajaran, Pengertian Game, Manfaat Web Browser.



ABSTRACT

Galang Prayoga (2008104044): Pengembangan Media Evaluasi Pembelajaran
IPS Berbantuan Game Berbasis Web Browser Di SMP Negeri 1 Pancalang
Kabupaten Kuningan

This research focuses on the importance of developing innovative learning
evaluation methods, especially for Social Studies learning at SMP Negeri 1
Pancalang. Students' understanding of history, culture and human development is
greatly influenced by social studies education. The use of web browser-based
games is considered a way to increase students' motivation and improve their
understanding of learning materials along with technological advances.

The purpose of this research is to create a social studies learning evaluation
tool that can be used by junior high school students. It is hoped that this tool will
improve learning effectiveness and offer an alternative evaluation method that is
more engaging and interactive than conventional evaluation methods.

Theories on the use of digital technology to improve the quality of education
are based on the basis of this research. The theory that games with their
interactivity and visualisation can increase students’ engagement and help them
understand the material more deeply is the basis of using games in learning. In
addition, this research investigates how games can be used to evaluate learning
and achieve better learning outcomes.

This research uses the 4D model development approach (Define, Design,
Develop, and Disseminate). The stages of this research include needs analysis,
design, development, and product trials. The trial was conducted on students of
SMP Negeri 1 Pancalang to assess the validity and effectiveness of the media.

The results showed that this web browser game-based learning evaluation
media increased students' desire to learn and made social studies material easier
to understand. In addition, after being validated by material and media experts, this
product is considered suitable for use in the context of formal education, especially
in social studies subjects. This media is expected to be a creative alternative for
learning evaluation methods in schools.

Keywords: Social Studies Learning Evaluation Media, Web Browser Games,
Types of Learning Evaluation Media, Definition of Games, Benefits of Web

Browser
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