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ABSTRAK 

EFEKTIVITAS PEMBELAJARAN BERBASIS ARTIFICIAL   

INTELLIGENCE CLASSPOINT UNTUK MENINGKATKAN HASIL 

BELAJAR MATEMATIKA SISWA SMK PONDOK PESANTREN ABU 

MANSHUR  

Masalah dalam penelitian ini adalah rendahnya hasil belajar matematika siswa 

di SMK Pondok Pesantren Abu Manshur, yang sebagian besar disebabkan oleh 

kurangnya variasi dalam penggunaan media pembelajaran. Penelitian ini 

bertujuan untuk menganalisis efektivitas media pembelajaran berbasis 

Artificial Intelligence (AI) Classpoint dalam meningkatkan hasil belajar 

matematika siswa. Media ini dirancang untuk mendukung pembelajaran 

interaktif, menarik, dan personalisasi dengan mengintegrasikan teknologi AI. 

Penelitian menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain pre-

experimental one-group pretest-posttest. Subjek penelitian adalah siswa kelas 

XII SMK Pondok Pesantren Abu Manshur, dengan satu kelas sebagai sampel 

yang terdiri atas 24 siswa. Instrumen penelitian meliputi tes hasil belajar 

(pretest dan posttest) dan angket kepuasan siswa. Data hasil belajar dianalisis 

menggunakan uji Wilcoxon karena hasil uji normalitas menunjukkan data 

pretest berdistribusi normal (p = 0,074) dan data posttest tidak normal (p = 

0,009). Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan signifikan dalam 

hasil belajar siswa setelah pembelajaran menggunakan media AI Classpoint. 

Nilai rata-rata pretest adalah 47,54, sementara nilai rata-rata posttest 

meningkat menjadi 84,13. Analisis N-gain menunjukkan peningkatan berada 

pada kategori tinggi, yang mengindikasikan bahwa media ini efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa. Selain itu, hasil angket menunjukkan bahwa 

75% siswa merasa sangat puas dan 25% merasa puas terhadap media ini, 

khususnya pada aspek efektivitas, kemudahan penggunaan, daya tarik 

tampilan, dan dukungan terhadap pemahaman konsep matematika. Penelitian 

ini memberikan kontribusi dalam pengembangan pembelajaran berbasis 

teknologi, khususnya dalam penggunaan media AI untuk mata pelajaran 

matematika. Keterbatasan penelitian ini meliputi lingkup sampel yang terbatas 

pada satu kelas, kebutuhan infrastruktur teknologi, serta biaya premium fitur 

AI Classpoint yang cukup tinggi, yaitu sekitar Rp450.000. Penelitian lanjutan 

disarankan untuk menerapkan media ini pada populasi yang lebih besar dan 

pada mata pelajaran lain untuk menguatkan generalisasi temuan 

       Kata Kunci: Artificial Intelligence, Classpoint, Hasil Belajar, Media 

Pembelajaran, Matematika.   
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ABSTRACT 

THE EFFECTIVENESS OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE 

CLASSPOINT-BASED LEARNING IN IMPROVING MATHEMATICS 

LEARNING OUTCOMES OF STUDENTS AT SMK PONDOK 

PESANTREN ABU MANSHUR 

The problem in this study is the low mathematics learning outcomes of students 

at SMK Pondok Pesantren Abu Manshur, primarily caused by the lack of 

variation in the use of instructional media. This research aims to analyze the 

effectiveness of Artificial Intelligence (AI) Classpoint-based learning media in 

improving students' mathematics learning outcomes. This media is designed to 

support interactive, engaging, dan personalized learning by integrating AI 

technology. The study employed a quantitative approach with a pre-experimental 

one-group pretest-posttest design. The subjects were 12th-grade students at SMK 

Pondok Pesantren Abu Manshur, with one class as the sample consisting of 24 

students. Research instruments included learning outcome tests (pretest dan 

posttest) dan a student satisfaction questionnaire. Learning outcome data were 

analyzed using the Wilcoxon test because the normality test results indicated that 

the pretest data were normally distributed (p = 0.074), whereas the posttest data 

were not normally distributed (p = 0.009). The results revealed a significant 

improvement in students' learning outcomes after learning with the AI 

Classpoint media. The average pretest score was 47.54, while the average 

posttest score increased to 84.13. The N-gain analysis indicated that the 

improvement fell into the high category, demonstrating the media's effectiveness 

in enhancing students' learning outcomes. Additionally, the questionnaire results 

showed that 75% of students were very satisfied, dan 25% were satisfied with 

the media, particularly in terms of effectiveness, ease of use, visual appeal, dan 

support for understdaning mathematical concepts.This study contributes to the 

development of technology-based learning, particularly in using AI media for 

mathematics instruction. The limitations of this research include the sample 

scope being restricted to one class, the need for technological infrastructure, dan 

the relatively high cost of AI Classpoint’s premium features, approximately IDR 

450,000. Further studies are recommended to apply this media to a larger 

population dan other subjects to strengthen the generalizability of the findings.   

    Keywords: Artificial Intelligence, Classpoint, Learning Outcomes, 

Instructional Media, Mathematics.   
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