DAFTAR PUSTAKA

Abraham, I., & Supriyati, Y. (2022). Desain Kuasi Eksperimen Dalam Pendidikan:
Literatur Review. Jurnal llmiah Mandala Education, 8(3), 2476-2482.
https://doi.org/10.58258/jime.v8i3.3800

Akbar, H. F., & Hadi, M. S. (2023). Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran
Wordwall Terhadap Minat Dan Hasil Belajar Siswa. Jurnal Psikologi, 4(2),
1653-1660.
http://download.portalgaruda.org/article.php?article=62924&val=4564

Alaeda, P. R. (2022). Pengaruh Aplikasi Wordwall Dalam Pembelajaran IPA
Terhadap Pemahaman Siswa SD. 9-19.

Amalia, B., 10J, H., Firmansyah, A., & Firmansyah, H. (2023). Edukatif: Jurnal
IImu Pendidikan Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Wordwall
Terhadap Minat Belajar Sejarah Peserta Didik. Jurnal limu Pendidikan, 5(5),
1913-1924. https://doi.org/10.31004/edukatif.v5i5.5294

Andira, P. A., Utami, A., Astriana, M., & Walid, A. (2022). Analisis Minat Siswa
Terhadap Hasil Belajar Siswa Dalam Pembelajaran Ipa. Pionir: Jurnal
Pendidikan, 11(1), 46-57. https://doi.org/10.22373/pjp.v11i1.13087

Annida Azhari Ritonga, M. Falih Daffa, Y. A. (2023). Analisis Pengujian Hipotesis
Terhadap Kesejahteraan Masyarakat. Universitas Islam Negeri Sumatera
Utara Medan, 87(1,2), 149-200.

Arrosyad, M. I., Antika, D., Dzulga, E. T., Balgis, M., Muhammadiyah, U.,
Belitung, B., Rustandi, A. A., Harniati, Kusnadi, D., Kemampuan Kognitif
Anak Melalui Kegiatan Bermain Mengenal Warna Pada Kelompok TK
Kemala Bhayangkari, M. B., Sulawesi Tenggara Wa Rini, B., Negeri
Makassar Sulawesi Selatan, U., Wulandari, B., Ardiansyah, F., Eosina, P., &
Fajri, H. (2022). Jurnal Inovasi Penelitian. Jurnal Inovasi Penelitian, 1(1),
599-597. https://doi.org/10.32832/kreatif.v7i1.2028

Astuti, Y. P. (2020). Pengembangan Perangkat Pembelajaran Model Group
Investigation dengan Advance Organizer untuk Meningkatkan Hasil Belajar
dan Keterampilan Pemecahan Masalah pada Siswa. Jurnal Inovasi Penelitian,
3(2017), 83-90. http://repositorio.unan.edu.ni/2986/1/5624.pdf

67



Atikah, S. (2016). Optimalisasi Pembelajaran Tematik Berbasis Experiental
Learning Untuk Madrasah Ibtidaiyah. 1-23.

Atikah, S. (2022). Pengaruh Penggunaan Metode Eksperimen Terhadap Literasi
Sains Dalam Mata Pelajaran IPA Materi Sifat-Sifat Cahaya Kelas IV. Japanes
Journal of Medical Instrumentation, 3(2), 198.
https://doi.org/10.4286/ikakikaigaku.75.4_198 2

Danuri, & Maisaroh, S. (2019). Metodologi penelitian. In Samudra Biru.

Dinah, A. J. (2016). Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Wordwall
Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik SDN Gekbong 1 Kebupaten Cianjur
(Penelitian Kuasi Eksperimen di Kelas V SD Negeri Gekbrong 1 Kabupaten
Cianjur Pembelajaran Tematik Tahun Ajaran 2022/2023). Doctoral
Dissertation, FKIP UNPAS, 2018, 1-23.

Dwi Rahayu, N. (2023). Prosiding Konferensi Ilmiah Dasar Pengaruh Media
Wordwall ~Game Quiz terhadap Minat Belajar Siswa. 4.
http://prosiding.unipma.ac.id/index.php/KID

Eko Saputri, I. R., Reykha Putri, S. E., Wulandari, R., Fajriani, S. F., & Hajron, K.
H. (2023). Implementasi Game Pembelajaran Interaktif Wordwall. Jurnal
Pendidikan Sultan Agung, 3(2), 101. https://doi.org/10.30659/jp-sa.3.2.101-
112

Farhaniah, Siti. (2021). “Penerapan Media Berbasis Wordwall Untuk
Meningkatkan Keaktifan Belajar Siswa Pada Pembelajaran Tematik Kelas V
Sekolah Dasar Negeri 127 Kota Jambi.” UIN Sulthan Thaha Saifuddin Jambi.

Fariza, A. A., Nurfadillah, A., & Syakur, A. (2023). Halaman Jurnal :
http://journal.stiestekom.ac.id/index.php/Education Upaya Meningkatkan
Minat Belajar Siswa Melalui Media Pembelajaran Wordwall Pada Mata
Pelajaran IPAS Kelas IV UPTD SDN 145 Inpres Pampangan. 3(3).

Fatoni, W., Rosalina, S. S., & Fajar, D. M. (n.d.). Urgensi Pembelajaran IPA. 111—
130.

Hamidah, F., Setiawan, F., & Mirnawati, L. B. (2023). Strenghthening Digital
Literacy of Elementary School Students Through Utilization of Wordwall as
Game-Based Learning Interactive Media. Jurnal limiah Sekolah Dasar, 7(2),
215-223. https://doi.org/10.23887/jisd.v7i2.55807

68



Harsiwi, U. B., & Arini, L. D. D. (2020). Pengaruh Pembelajaran Menggunakan
Media Pembelajaran Interaktif terhadap Hasil Belajar siswa di Sekolah Dasar.
Jurnal Basicedu, 4(4), 1104-1113. https://doi.org/10.31004/basicedu.v4i4.505

Herta, N., Nupus, B. C., Sanggarwati, R., & Setiawan, T. Y. (2023). Pemanfaatan
Aplikasi Game Wordwall dalam Pembelajaran untuk Menumbuhkan Minat
Belajar Siswa Sekolah Dasar. Seminar Nasional Paedagoria, 3, 527-532.

Indriya, S., & Atikoh, N. (2023). Pengurangan Melalui Media Patama Portabel.
1(2), 58-63.

Ivan Alfikri, & Tengku Khairil Ahsyar. (2018). Media Pembelajaran Interaktif Seni
Origami. Jurnal limiah Rekayasa Dan Manajemen Sistem Informasi, 3(2), 50—
60.

Karina, R. M., Syafrina, A., & Habibah, S. (2017). Hubungan Antara Minat Belajar
Siswa Dalam Mata Pelajaran IPA. Jurnal llmiah Pendiidkan Guru Sekolah
Dasar, 2(1), 61-77. https://jim.usk.ac.id/pgsd/article/view/4396.

Kholig, A., Luthfiyati, D., Setyaningrum, R. R., Universitas, ), & Lamongan, 1.
(2021). Pelatihan Media Pembelajaran Interaktif Pada Guru SMP Mambaul
Ulum Kabupaten Lamongan. Dedication: Jurnal Pengabdian Masyarakat ,
5(2), 211-216. https://doi.org/10.31537/dedication.v5i2.535

Lestari, Rizki Dwi. (2021). “Upaya Meningkatkan Motivasi Belajar Peserta Didik
Dalam Pembelajaran Daring Melalui Media Game Edukasi Wordwall Di
Kelas IV SDN 01 Tanahbaya Tahun Pelajaran 2020/2021.” Jurnal Ilmiah
Profesi Guru 02(02):1-6.

Machali, 1. (2021). Metode Penelitian Kuantitatif. In Laboratorium Penelitian dan
Pengembangan "Farmaka Tropis" Fakultas Farmasi Universitas
Mualawarman,  Samarinda, Kalimantan  Timur  (Issue  April).
https://digilib.uin-suka.ac.id/id/eprint/50344/1/Metode Penelitian Kuantitatif
%28Panduan Praktis Merencanakan%2C Melaksa.pdf

Mujahidin, A. A., Salsabila, U. H., Hasanah, A. L., Andani, M., & Aprillia, W.
(2012). Pemanfaatan Media Pembelajaran Daring (Quizizz, Sway, dan
Wordwall) Kelas 5 di SD Muhammadiyah 2 Wonopeti.

Nadia, D. O. (2022). 11, 2. 08, 1924-1933.

Nenohali, J. M. H., Garak, S. S., Ekowati, C. K., & Udil, P. A. (2021). Pelatihan dan

69



Pendampingan Implementasi Aplikasi Wordwall dalam Pembelajaran
Matematika Bagi Guru Kelas Rendah Sekolah Dasar Inpres Maulafa Kota
Kupang. Jurnal Nasional Pengabdian Masyarakat, 2(2), 101-110

Nissa, S. F., & Renoningtyas, N. (2021). Penggunaan Media Pembelajaran
Wordwall untuk Meningkatkan Minat dan Motivasi Belajar Siswa pada
Pembelajaran Tematik di Sekolah Dasar. Edukatif : Jurnal llmu Pendidikan,
3(5), 2854-2860.

Nugroho, A. S., & Haritanto, W. (2022a). Metode Penelitian Kuantitatif dengan
Pendekatan Statistika: (Teori, Implementasi \& Praktik dengan SPSS).
Penerbit Andi. https://books.google.co.id/books?id=8H6REAAAQBAJ

Nugroho, A. S., & Haritanto, W. (2022b). Metode Penelitian Kuantitatif dengan
Pendekatan Statistik: (Teori, Implementasi & Praktik dengan SPSS). Penerbit
Andi. https://books.google.co.id/books?id=8H6REAAAQBAJ

Oviliani, T. M., & Susanto, R. (2023). The effect of wordwall educational game-
based learning media on interest in learning natural sciences. 4(1), 27-33.

Pradani, T. G. (2022). Penggunaan media pembelajaran wordwall untuk
meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa pada pembelajaran IPA di
Sekolah Dasar. Educenter: Jurnal Ilmiah Pendidikan, 1(5), 452-457.
https://doi.org/10.55904/educenter.v1i5.162

Pratiwi, 1., & Amalia, N. (n.d.). IPA untuk Pendidikan Guru Sekolah Dasar. umsu
press. https://books.google.co.id/books?id=_So EAAAQBAJ

Rahma, 1. (2019). Media Pembelajaran (Kajian terhadap Langkah-Langkah
Pemilihan Media dan Implementasinya dalam Pembelajaran Bagi Anak
Sekolah Dasar). Jurnal Studi Islam, 14(2), 87-99.

Rahmi, M. N., & Samsudi, M. A. (2020). Pemanfaatan Media Pembelajaran
Berbasis Teknologi sesuai dengan karakteristik Gaya Belajar.

Ramadhani, N., Jannata Ulya, W., Berlian Nustradamus, S., Fakhriyah, F., Aditia
Ismaya, E., Lkr Utara, J., Kulon, K., & Bae, K. (2023). Sistematic Literature
Riview: Peran Media Pembelajaran Interaktif Dan Konvensional Pada Proses
Pembelajaran Di Sekolah Dasar. Student Scientific Creativity Journal (SSCJ),
1(5), 99-114. https://doi.org/10.55606/sscj-amik.v1i5.1931

Rubiantica, R. (2021). Pesat Media Pembelajaran Interaktif Lectora Inspire Sebagai

70



Inovasi Pembelajaran Pendidikan

Sari P, & Yarza H. (2021). Pelatihan Penggunaan Aplikasi Quizizz Dan Wordwall
Pada Pembelajaran Ipa Bagi Guru-Guru Sdit Al-Kahfi. SELAPARANG.
Jurnal Pengabdian Masyarakat Berkemajuan, 4(2), 195-199.

Setiawati MZ, A. F. R. (2019). Peranan Guru Dalam Penggunaan Multimedia
Interaktif Di Era Revolusi Industri 4.0. Prosiding Seminar Nasional
Pendidikan Program Pascasarjana Universitas PGRI Palembang, 2(1), 819—
836.https://jurnal.univpgri-
palembang.ac.id/index.php/Prosidingpps/article/view/2640

Shabrina, N., Darmadi, D., & Sari, R. (2020). Pengaruh Motivasi dan Stres Kerja
Terhadap Kinerja Karyawan CV. Muslim Galeri Indonesia. Jurnal Madani:
lImu  Pengetahuan, Teknologi, Dan Humaniora, 3(2), 164-173.
https://doi.org/10.33753/madani.v3i2.108

Shofiya Launin, Wahyu Nugroho, & Angga Setiawan. (2022). Pengaruh Media
Game Online Wordwall Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas 1V.
JUPEIS :  Jurnal Pendidikan ~Dan Ilmu Sosial, 1(3), 216-223.
https://doi.org/10.55784/jupeis.voll.iss3.176

Suharman. (2018). Tes Sebagai Alat Ukur Prestasi Akademik. Jurnal Ilmiah
Pendidikan Agama Islam, 10(1), 93-115.

Surahmawan, A. N. I., Arumawati, D. Y., Palupi, L. R., Widyaningrum, R., &
Cahyani, V. P. (2021). Penggunaan Media Wordwall sebagai Media
Pembelajaran Sistem Pernafasan Manusia. PISCES : Proceeding of Integrative
Science Education Seminar, 1(1), 95-105.

Syahputri, A. Z., Fallenia, F. Della, & Syafitri, R. (2023). Kerangka berfikir
penelitian kuantitatif. Tarbiyah: Jurnal Ilmu Pendidikan Dan Pengajaran,
2(1), 160-166.

Syofyan, H., & Soraya, R. (2018). Pelatihan Penerapan Keterampilan Proses Dalam
Pembelajaran IPA di SD 5800 Efektivitas Media Pembelajaran Aplikasi
Wordwall Terhadap Hasil Belajar IPA Siswa Sekolah Dasar — Nurul Maulia
Agusti, Aslam DOI: https://doi.org/10.31004/basicedu.v6i4.3053

Tatsa Galuh Pradani. (2022). Penggunaan media pembelajaran wordwall untuk

meningkatkan minat danmotivasi belajar siswa pada pembelajaran IPA di

71



Sekolah Dasar. Educenter: Jurnal Ilmiah Pendidikan, 1(5), 452-457.
https://jurnal.arkainstitute.co.id/index.php/educenter/index

Wahyu, Y., Edu, A. L., & Nardi, M. (2020). Problematika Pemanfaatan Media
Pembelajaran IPA di Sekolah Dasar. Jurnal Penelitian Pendidikan IPA, 6(1),
107. https://doi.org/10.29303/jppipa.v6il.344

Waluyo Hadi, Yofita Sari, & Nadra Maulida Pasha. (2024). Analisis Penggunaan
Media Interaktif Wordwall terhadap Peningkatan Hasil Belajar IPA di Sekolah
Dasar. Jurnal Pendidikan Mipa, 14(2), 466-473.
https://doi.org/10.37630/jpm.v14i2.1570

Wulandari, B., Ardiansyah, F., Eosina, P., & Fajri, H. (2019). Media Pembelajaran
Interaktif Ipa Untuk Sekolah Dasar Berbasis Multimedia. Krea-Tif, 7(1), 11.
https://doi.org/10.32832/kreatif.v7i1.202

72



	LEMBAR PERSETUJUAN
	NOTA DINAS
	LEMBAR PENGESAHAN

