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ABSTRAK 

 

Nur Fajrina : Pengaruh Media Augmented Reality Untuk 

Meningkatkan Pemahaman Konsep Siswa Kelas IV 

Reguler MI Al-Washliyah Perbutulan Kab. Cirebon 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya pemahaman konsep siswa di 

kelas IV Reguler terhadap pembelajaran IPS di MI Al-Washliyah Perbutulan 

Kabupaten Cirebon. Hal ini disebabkan karena tidak adanya media pembelajaran 

dalam kegiatan belajar sehingga mengakibatkan siswa merasa sulit ketika belajar 

IPS yang memerlukan visualisasi dan bersifat abstrak.  

Untuk itu dengan memanfaatkan media augmented reality ini bertujuan agar 

siswa bisa memvisualisasikan konsep IPS dalam bentuk 3D dan bisa meningkatkan 

pemahaman siswa dalam proses belajar.  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media augmented 

reality terhadap pemahaman konsep pada pembelajaran IPS siswa kelas IV reguler 

MI Al-Washliyah Perbutulan Kabupaten Cirebon.  

Penelitian ini merupakan jenis penelitian kuantitatif dengan sampel 

sebanyak 28 siswa kelas IVC (eksperimen) dan 30 siswa kelas IVD (kontrol). 

Desain penelitian yang digunakan yaitu quasi eksperimen. Teknik pengumpulan 

data dalam penelitian ini menggunakan observasi, angket dan test.  

Hasil penelitian ini dibuktikan dengan uji statistik Mann Whitney U yaitu 

diperoleh nilai Asymp. Sig (2-tailed) sebesar 0,032 < 0,05. Maka secara signifikan 

dapat dikatakan bahwa 𝐻0 ditolak dan 𝐻1 diterima, artinya bahwa terdapat 

perbedaan yang signifikan antara rata-rata hasil pemahaman konsep siswa kelas 

eksperimen dan rata-rata hasil pemahaman konsep siswa kelas kontrol. Berdasarkan 

hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media augmented reality berpengaruh 

terhadap peningkatan pemahaman konsep siswa pada pembelajaran IPS di kelas IV 

Reguler MI Al-Washliyah Perbutulan Kabupaten Cirebon. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Augmented Reality, Pemahaman Konsep 
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ABSTRACT 

 

Nur Fajrina : The Effect of Augmented Reality Media to Improve 

Concept Understanding of Regular Class IV Students 

MI Al-Washliyah Perbutulan Cirebon Regency 

 

This research was motivated by the low conceptual understanding of 

students in Regular Class IV regarding social studies learning at MI Al-Washliyah 

Perbutulan, Cirebon Regency. This is due to the absence of learning media in 

learning activities, resulting in students finding it difficult when studying social 

studies which requires visualization and is abstract in nature.   

For this reason, use the media augmented reality This aims to enable 

students to visualize social studies concepts in 3D form and to increase students' 

understanding of the learning process.  

This research aims to determine the influence of the media augmented 

reality towards the understanding of concepts in social studies learning for regular 

fourth grade students at MI Al-Washliyah Perbutulan Cirebon Regency.  

This research is a type of quantitative research with a sample of 28 class 

IVC students (experiment) and 30 class IVD students (control). The research design 

used is Almost experiment. Data collection techniques in this research used 

observation, questionnaires and test.   

The results of this research were proven by statistical tests Mann Whitney U 

that is, the Asymp value is obtained. Sig (2-tailed) is 0.032 < 0.05. So significantly 

it can be said that 𝐻0 rejected and 𝐻1 accepted, meaning that there is a significant 

difference between the average results of experimental class students' conceptual 

understanding and the average results of students' conceptual 

understanding  control class. Based on the research results, it can be concluded that 

the media augmented reality influence on increasing students' understanding of 

concepts in social studies learning in class IV Regular MI Al-Washliyah Perbutulan 

Cirebon Regency.  

 

Keywords: Learning Media, Augmented Reality, Concept Understanding 
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