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ABSTRAK

ATIYANINGSIH Pengembangan Video Animasi Interaktif

Pembelajaran PKN Untuk Meningkatkan
NIM. 2008107035 Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Kelas IV SDN
Pelandakan 2 Kota Cirebon

Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya kemampuan berpikir kritis
siswa dalam pembelajaran PKn. Dalam mengatasi permasalahan tersebut, maka
peneliti mengembangkan media video animasi interaktif dalam pembelajaran PKn
untuk meningkatkan kemampuan berpikir Kkritis siswa kelas IV SDN Pelandakan 2
Kota Cirebon.

Penelitian ini bertujuan untuk (1) menghasilkan video animasi interaktif
pembelajaran PKn untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa kelas 1V
SDN Pelandakan 2 Kota Cirebon yang valid, (2) menghasilkan video animasi
interaktif pembelajaran PKn untuk meningkatkan kemampuan berpikir Kritis
siswa kelas IV SDN Pelandakan 2 Kota Cirebon yang Praktis, (3) menghasilkan
video animasi interaktif pembelajaran PKNuntuk meningkatkan kemampuan
berpikir kritis siswa kelas I\ SDN Pelandakan 2 Kota Cirebon yang efektif.

Pada penelitian ini, peneliti menggunakan. jenis desain Research and
Development (R&D) " dengan model ADDIE “dimana penelitian ini
mengembangkan atau ‘menyempurnakan suatu produk baru yang kemudian
divalidasi oleh para ahli.'Adapun subjek penelitian ini berupa 23 siswa kelas 1V
SD Negeri Pelandakan 2 Kota Cirebon. Desain Penelitian ini menggunakan desain
One Group Pretest Posttest denagn teknik pengumpulan data yang digunakan
yaitu, lembar validasi, lembar pretest-posttest, dan lembar angket kepraktisan.

Dari hasil penelitian yang ‘diperoleh nilai ahli media sebesar 97,22%
dikategorikan sangat layak, ahli bahasa mendapatkan nilai sebesar 97,08% dengan
kategori sangat layak, dan nilai dari ahli materi sebesar 91,39% dengan kategori
sangat layak sementara itu kepraktisan media video animasi interaktif
mendapatkan nilai kepraktisan dari guru sebesar 90% dan nilai kepraktisan siswa
sebesar 76,68% dikategorikan sangat praktis. Dan uji coba penggunaan video
animasi interaktif dalam pembelajaran PKn menghasilkan peningkatan berpikir
kritis siswa kelas 1V yang signifikan dengan memperoleh skor N-Gain rata-rata
0,77 dengan klasifikasi tinggi, maka media video animasi interaktif pembelajaran
PKn efektif digunakan untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa
kelas IV SD/MI dalam Pembelajaran.

Kata Kunci: Pengembangan, video animasi interaktif, berpikir Kkritis



ABSTRACT

Atiya Ningsih Development of Interactive Animation Videos for

NIM. 2008107035 PKN Learning to Improve Critical Thinking Ability
of Class IV Students at SDN Pelandakan 2 Cirebon
City

This study is motivated by the low critical thinking skills of students in
Civics learning. In overcoming these problems, the researchers developed
interactive animated video media in Civics learning to improve the critical
thinking skills of fourth grade students of SDN Pelandakan 2 Cirebon City.

This study aims to (1) produce an interactive animated video of Civics
learning to improve the critical thinking skills of grade IV students of SDN
Pelandakan 2 Kota Cirebon which is valid, (2) produce an interactive animated
video of Civics learning to improve the critical thinking skills of grade IV students
of SDN Pelandakan 2 Kota Cirebon which is practical, (3) produce an interactive
animated video of Civics learning to tmprove the critical thinking skills of grade
IV students of SDN Pelandakan 2 Kota Cirebon which is effective.

In this study, researchers used a type of Research and Development (R&D)
design with the ADDIE. model where this research develops or refines a new
product which is then validated by, experts. The subjects of this study were 23
fourth grade students of Pelandakan 2 State Elementary School in Cirebon City.
This research design uses a One Group Pretest Posttest design with data collection
techniques used, namely, validation sheets, pretest-posttest sheets, and practicality
questionnaires.

From the results of the research obtained by the media expert value of
97.22% categorized as very feasible, linguists get a value of 97.08% with a very
feasible category, and the value of the material expert is 91.39% with a very
feasible category while the practicality of interactive animated video media gets a
practicality value from teachers of 90% and a student practicality value of 76.68%
categorized as very practical. And the trial use of interactive animated videos in
Civics learning resulted in a significant increase in critical thinking of grade IV
students by obtaining an average N-Gain score of 0.77 with a high classification,
so the interactive animated video media for Civics learning is effectively used to
improve the critical thinking skills of grade 1V SD / Ml students in learning.

Keywords:Development, Interactive Aniated Video, Critical Thinking
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