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ABSTRAK

“PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED
REALITY DITINJAU DARI MINAT BELAJAR IPA SISWA KELAS IV
MI GUPPY”

NOVI ZAHRA LESTARI
2008107051

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat belajar IPA siswa.
Berdasarkan observasi saat proses pembelajaran IPA diketahui bahwa guru masih
menggunakan model pembelajaran konvensional dan metode ceramah pada saat
pembelajaran dengan menggunakan papan tulis dan buku LKS siswa atau gambar-
gambar 2D sebagai media pembelajarannya. Hal ini menyebabkan kurangnya minat
belajar siswa, siswa mudah bosan, ramai saat kegiatan pembelajaran dan tidak
mendengarkan guru. Untuk mengatasi permasalahan tersebut peneliti
menggunakan media pembelajaran Augmented Reality menggunakan aplikasi
Assembler Edu pada pembelajaran untuk meningkatkan minat belajar IPA di kelas
IV Ml Al-Hidayah Guppi. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk (1) Untuk
mengetahui efektifitas media pembelajaran Augmented Reality ditinjau dari minat
belajar IPA siswa kelas IV Ml Al-Hidayah Guppi. (2) Untuk mengetahui minat
belajar IPA antara yang menggunakan Augmented Reality pada siswa kelas 1V Ml
Al-Hidayah Guppi. (3) Untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran
Augmented Reality ditinjau dari minat belajar IPA siswa kelas IV Ml Al-Hidayah
Guppi. Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian
kuantitatif dengan metode kuasi eksperimental design dengan jenis pretest posttest
nonequivalent control group design. Teknik pengumpulan data menggunakan
observasi, angket, dan tes soal. Sampel yang digunakan adalah sampel jenuh karena
mengambil seluruh jumlah populasi siswa kelas IV Ml Al-Hidayah Guppi Kota
Cirebon yang berjumlah 44 siswa. Data yang diperoleh diolah dengan
menggunakan uji normalitas, uji homogenistas, Uji Paired Sampel T Test, uji
Independent Sampel T Test. Berdasarkan Hasil penelitian yang dilakukan pada dua
kelas penelitian didapatkan rata-rata posttest minat belajar menggunakan media
pembelajaran Augmented Reality adalah 33,69 sedangkan minat belajar
menggunakan media gambar adalah 30,27. Kemudian untuk hasil uji Uji Paired
Sampel T Test diperoleh nilai sig. 0.000 < 0,05, maka Ho ditolak dan Ha diterima
artinya bahwa penggunaan media pembelajaran Augmented Reality efektif ditinjau
dari minat belajar IPA siswa. Pada hasil uji Independent Sampel T Test ditemukan
bahwa nilai signifikansi (2-tailed) 0.005 < 0,05. Oleh karena itu, hipotesis nol (Ho)
ditolak dan hipotesis alternatif (Ha) diterima. Artinya terdapat pengaruh yang
signifikan dari penggunaan media Augmented Reality terhadap minat belajar siswa
kelas IV MI Al-Hidayah Guppi.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Augmented Reality, Minat Belajar



ABSTRACT

"THE EFFECT OF USING AUGMENTED REALITY LEARNING MEDIA
IN TERMS OF INTEREST IN LEARNING IPA OF GRADE IV
STUDENTS OF MI GUPPI”

NOVI ZAHRA LESTARI
2008107051

This research was motivated by students' low interest in learning science.
Based on observations during the science learning process, it is known that teachers
still use conventional learning models and lecture methods during learning using
blackboards and student worksheet books or 2D pictures as learning media. This
causes students to lack interest in learning, students get bored easily, are busy
during learning activities and do not listen to the teacher. To overcome this problem,
researchers used Augmented Reality learning media using the Assembler Edu
application in learning to increase interest in learning science in class IV Ml Al-
Hidayah Guppi. The purpose of this research is to (1) To determine the effectiveness
of Augmented Reality learning media in terms of interest in learning science in
class 1V students at M1 Al-Hidayah Guppi. (2) To determine the interest in learning
science among students using Augmented Reality in class 1V at Ml Al-Hidayah
Guppi. (3) To determine the effect of Augmented Reality learning media in terms
of interest in learning science of fourth grade students of MI Al-Hidayah Guppi.
The type of research used in this research is quantitative research with a quasi-
experimental design method with a pretest posttest nonequivalent control group
design. Data collection techniques use observation, questionnaires and test
questions. The sample used was a saturated sample because it took the entire
population of class IV students at MI Al-Hidayah Guppi, Cirebon City, totaling 44
students. The data obtained was processed using the normality test, homogeneity
test, Paired Sample T Test, Independent Sample T Test. Based on the results of
research conducted in two research classes, it was found that the average posttest
interest in learning using Augmented Reality learning media was 33.69, while
interest in learning using image media was 30.27. Then for the Paired Sample T
Test test results, the sig value was obtained. 0.000 < 0.05, then HO is rejected and
Ha is accepted, meaning that the use of Augmented Reality learning media is
effective in terms of students' interest in learning science. In the Independent
Sample T Test results, it was found that the significance value (2-tailed) was 0.005
<0.05. Therefore, the null hypothesis (Ho) is rejected and the alternative hypothesis
(Ha) is accepted. This means that there is a significant effect of the use of
Augmented Reality media on the learning interest of fourth grade students of Ml
Al-Hidayah Guppi.

Kata Kunci : Learning Media, Augmented Reality,, Interest in Learning
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