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ABSTRAK 

PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DESAIN GRAFIS BERBASIS 

CANVA MATERI TIPOGRAFI UNTUK MAHASISWA KOMUNIKASI 

DAN PENYIARAN ISLAM UIN SIBER SYEKH NURJATI CIREBON 

 

KIKI KURNIAWAN 

2108302051 

 

 

Di era informasi yang semakin kompleks, komunikasi visual menjadi aspek 

penting dalam penyampaian pesan, dengan tipografi berperan sebagai elemen kunci 

yang tidak hanya menyampaikan informasi tetapi juga membentuk persepsi 

audiens. Namun, banyak mahasiswa Komunikasi dan Penyiaran Islam masih 

kurang memahami pentingnya pemilihan dan penataan tipografi yang tepat, 

sehingga diperlukan media pembelajaran khusus untuk mengembangkan 

kompetensi dasar desain grafis, khususnya dalam materi tipografi. 

Penelitian ini bertujuan untuk menjawab rumusan masalah mengenai : (1) 

Bagaimana perancangan media pembelajaran desain grafis berbasis canva pada 

materi tipografi yang efektif untuk mahasiswa KPI? (2) Bagaimana kelayakan 

media pembelajaran desain grafis berbasis canva pada materi tipografi untuk 

mahasiswa KPI? 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian dan pengembangan dengan 

model ADDIE (Analysis, Design), Development, Implementation dan Evaluation). 

Teknis pengumpulan data melalui metode wawancara, angket, Focus Group 

Discussion (FGD) dan dokumentasi. Adapun teknik analisis data menggunakan 

analisis data kualitatif dan kuantitatif.  

Hasil penlitian ini menunjukan bahwa : (1) Penelitian ini mengahasilkan 

media pembelajaran berupa ebook desain grafis berbasis Canva tentang tipografi 

untuk mahasiswa Komunikasi dan Penyiaran Islam UIN Siber Syekh Nurjati 

Cirebon menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model 

ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). (2) Hasil 

validasi oleh ahli materi dan media masing-masing memperoleh skor 95 dengan 

kategori sangat layak. Uji coba melalui Focus Group Discussion (FGD) 

menunjukkan respon positif terhadap desain tampilan, navigasi, dan kehadiran 

video pembelajaran, meskipun memerlukan perbaikan pada keterbacaan font dan 

kualitas audio video. Dengan demikian, media pembelajaran ini dinyatakan layak. 

Kata Kunci : Canva, Desain Grafis, Desain Komuniasi Visual, Tipografi  
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ABSTRAK 

DESIGN OF CANVA-BASED GRAPHIC DESIGN LEARNING MEDIA 

TYPOGRAPHY MATERIAL FOR ISLAMIC COMMUNICATION AND 

BROADCASTING STUDENTS UIN SIBER SYEKH NURJATI CIREBON 

 

KIKI KURNIAWAN 

2108302051 

 

 

In the era of increasingly complex information, visual communication is an 

important aspect of message delivery, with typography acting as a key element that 

not only conveys information but also shapes audience perception. However, many 

Islamic Communication and Broadcasting students still do not understand the 

importance of choosing and arranging the right typography, so special learning 

media is needed to develop basic graphic design competencies, especially in 

typography material. 

This research aims to answer the formulation of the problem regarding: (1) 

How is the design of canva-based graphic design learning media on effective 

typography material for KPI students? (2) How is the feasibility of canva-based 

graphic design learning media on typography material for KPI students? 

This research uses the type of research and development with the ADDIE 

model (Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation). Technical 

data collection through interviews, questionnaires, Focus Group Discussions 

(FGD) and documentation. The data analysis technique uses qualitative and 

quantitative data analysis. 

The results of this research show that: (1) This research produces learning 

media in the form of Canva-based graphic design ebooks on typography for Islamic 

Communication and Broadcasting students of UIN Siber Syekh Nurjati Cirebon 

using the Research and Development (R&D) method with the ADDIE model 

(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). (2) The results of 

validation by material and media experts each obtained a score of 95 with a very 

feasible category. The pilot test through Focus Group Discussion (FGD) shows a 

positive response to the display design, navigation, and the presence of learning 

videos, although it requires improvement in font readability and video audio 

quality. Thus, this learning media is declared feasible. 

Keywords: Canva, Graphic Design, Visual Communication Design, Typography 
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