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ABSTRAK 

Amanda Fairuz Angelika 

(2108107013) 

"Pengaruh Media Komik Digital terhadap 

Minat Baca Siswa Kelas V MI Salafiyah" 

Rendahnya minat baca siswa sekolah dasar masih menjadi persoalan serius dalam 

dunia pendidikan Indonesia. Data internasional seperti PISA dan PIRLS 

menunjukkan rendahnya capaian literasi siswa Indonesia. Salah satu penyebabnya 

adalah kurangnya media pembelajaran yang menarik dan sesuai dengan karakter 

siswa abad ke-21. Di era digital, siswa cenderung lebih tertarik pada konten visual 

dan interaktif daripada teks konvensional, sehingga dibutuhkan inovasi media 

pembelajaran seperti komik digital. 

Berdasarkan teori Gerlach & Ely, media yang efektif adalah media yang mampu 

menyalurkan pesan dan merangsang perhatian, perasaan dan pikiran siswa. Komik 

digital memenuhi unsur tersebut melalui tampian visual dan cerita yang dekat 

dengan dunia siswa. Selain itu, komik digital dinilai mampu meningkatkan 

motivasi dan minat membaca karena menghadirkan bacaan yang menyenangkan 

dan tidak membosankan. Media ini juga dinilai dapat meningkatkan motivasi dan 

minat baca karena menyajikan bacaan yang lebih menarik dan menyenangkan 

dibandingkan teks biasa. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penerapan media komik digital dalam 

pembelajaran, membandingkan minat baca siswa sebelum dan sesudah 

penggunaan media, serta menguji pengaruh media komik digital terhadap minat 

baca siswa kelas V MI Salafiyah. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan Reseacrh and Development dengan 

model desain ADDIE. Sampel terdiri dari satu kelas, yaitu kelas V MI Salafiyah 

Kota Cirebon yang berjumlah 28 siswa. Data dikumpulkan melalui observasi, 

angket, dan lembar validasi ahli media, materi dan Bahasa lalu dianalisis dengan 

menggunakan uji N-Gain. 

Berdasarkan hasil uji N-Gain menunjukkan bahwa peningkatan minat baca siswa 

pada kelas V berada pada kategori cukup efektif dengan skor 0,56 / 56%. Dengan 

demikian, dapat disimpulkan bahwa media komik digital berpengaruh secara 

signifikan dalam meningkatkan minat baca siswa kelas V MI Salafiyah. Dengan 

tingkat kelayakan sebesar 3,25 yang berarti media sangat layak digunakan dalam 

pembelajaran serta pada penerapannya, data observasi menunjukkan hasil 80% 

yang dikategorikan baik dalam pembelajaran. 

Kata Kunci : Media Komik Digital, Minat Baca, Siswa Kelas V 
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ABSTRACT 

Amanda Fairuz Angelika 

(2108107013) 

" The Influence of Digital Comic Media on 

the Reading Interest of Class V Students of 

MI Salafiyah " 

The low reading interest among elementary school students remains a serious 

issue in Indonesia's education system. International assessments such as PISA and 

PIRLS highlight the poor literacy performance of Indonesian students. One 

contributing factor is the lack of engaging learning media that align with the 

characteristics of 21st-century learners. In the digital era, students tend to be more 

attracted to visual and interactive content than conventional texts, which calls for 

innovative learning media such as digital comics. 

Based on Gerlach & Rly theory, effective learning media are those that can 

deliver messages and stimulate students attention, feelings and thoughts. Digital 

comics meet these criteria through visual presentations and stories close to student 

world. Moreover, comics are considered able to increase motivation and reading 

interest because they provide enjoyable and non-boring reading material.  

This study aims to investigate the implementation of digital comic media in 

learning, compare students’ reading interest before and after using the media, and 

examine the influence of digital comics on the reading interest of fifth-grade 

students at MI Salafiyah. 

This study uses a Research and Development approach with the ADDIE design 

model. The sample consists of one class, namely class V MI Salafiyah Kota 

Cirebon, totaling 28 students. Data were collected through observation, 

questionnaires, and media, material and language expert validation sheets and 

then analyzed using the N-Gain test. 

Based on the results of the N-Gain test, it shows that the increase in students' 

reading interest in class V is in the fairly effective category with a score of 0.56 / 

56%. Thus, it can be concluded that digital comic media has a significant effect on 

increasing the reading interest of class V MI Salafiyah students. With a feasibility 

level of 3.25, which means that the media is very feasible to use in learning and in 

its application, observation data shows a result of 80% which is categorized as 

good in learning. 

Keywords : Digital Comic Media, Reading Interest, Fifth-Grade Students 
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