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ABSTRAK

Putri Lestari Alfaoji “Pengaruh Model Pembelajaran Teams Games

NIM. 2108107024 Tournament (TGT) Berbantuan Aplikasi Kahoot
Dalam Meningkatkan Motivasi Belajar Pada Siswa
Kelas IV Di MI Salafiyah Kota Cirebon”

Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya motivasi belajar siswa dapat
dilihat dari hasil belajarnya. Pada saat proses pembelajaran di kelas, guru seringkali
menggunakan metode ceramah yang membuat siswa cepat bosan dan tidak
termotivasi untuk belajar. Motivasi belajar yang rendah dapat menyebabkan
penurunan hasil belajar siswa dan menurunkan keterlibatan siswa dalam proses
pembelajaran. Motivasi belajar merupakan sesuatu keadaan yang terdapat pada diri
seseorang individu dimana ada suatu dorongan untuk melakukan sesuatu guna
mencapai tujuan.

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian
kuantitatif dengan desain penelitian Pre-Experimental Design dengan jenis One
Group Pretest Posttest Design. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi,
dan pretest posttest angket. Sampel yang digunakan adalah purposive sampling
karena hanya mengambil kelas I'V berdasarkan dengan pertimbangan tertentu, tidak
memilih secara acak. Data yang diolah dan diperoleh dengan menggunakan uji
validitas, uji reliabilitas, uji normalitas, uji hipotesis serta uji effect size.

Dari hasil penelitian tersebut dapat diketahui bahwa penerapan model
pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) berbantuan aplikasi kahoot dengan
menggunakan observasi memperoleh nilai persentase sebesar 96,42% termasuk
dalam kategori “sangat baik™. Dari hasil pretest dan posttest angket motivasi belajar
sebanyak 40 siswa diperoleh hasil rata-rata sebelum perlakuan (pretest) yaitu 35,22
sedangkan setelah perlakuan (posttest) meningkat menjadi 43,20. Dapat diketahui
bahwa terdapat peningkatan motivasi belajar di kelas IV MI Salafiyah Kota Cirebon
dengan rata-rata skor sebesar 7,975 poin, dari rata-rata nilai pretest ke rata-rata nilai
posttest sehingga motivasi akhir siswa dapat dikatakan baik. Berdasarkan uji
hipotesis didapat nilai Sig. (0,000) < a (0,05) yang artinya Ha diterima dan HO
ditolak. Kemudian pada hasil Uji Effect Size diketahui bahwa hasil uji effect size
memperoleh nilai cohen’s d sebesar -3,744 menunjukkan pengaruh yang sangat
besar dari perlakuan terhadap motivasi belajar siswa. Nilai Cohen’s d sebesar 3,74
termasuk ke dalam kategori sangat besar (very large effect) berdasarkan interpretasi
umum dari Cohen (1988).

Kata Kunci : Model Pembelajaran Teams Games Tournament (TGT), Aplikasi
Kahoot, Motivasi Belajar.



ABSTRACT

Putri Lestari Alfaoji "The Influence of the Teams Games Tournament
NIM. 2108107024 (TGT) Learning Model Assisted by the Kahoot
Application in Increasing Learning Motivation in
Grade IV Students at MI Salafiyah, Cirebon City"

This research is motivated by the low motivation of students to learn which
can be seen from their learning outcomes. During the learning process in class,
teachers often use lecture methods that make students quickly bored and
unmotivated to learn. Low learning motivation can cause a decrease in student
learning outcomes and reduce student involvement in the learning process.
Learning motivation is a condition that exists in an individual where there is a drive
to do something to achieve a goal.

The type of research used in this study is quantitative research with Pre-
Experimental Design research design with One Group Pretest Posttest Design type.
Data collection techniques using observation, and pretest posttest questionnaires.
The sample used is purposive sampling because it only takes class IV based on
certain considerations, not randomly selected. The data processed and obtained
using validity tests, reliability tests, normality tests, hypothesis tests and effect size
tests.

From the results of the study, it can be seen that the application of the Teams
Games Tournament (TGT) learning model assisted by the Kahoot application using
observation obtained a percentage value of 96.42%, including in the "very good"
category. From the results of the pretest and posttest of the learning motivation
questionnaire of 40 students, the average result before treatment (pretest) was
35.22, while after treatment (posttest) it increased to 43.20. It can be seen that there
is an increase in learning motivation in class [V Ml Salafiyah Kota Cirebon with an
average score of 7.975 points, from the average pretest value to the average posttest
value so that the final motivation of students can be said to be good. Based on the
hypothesis test, the Sig value was obtained. (0.000) <o (0.05) which means that Ha
is accepted and HO is rejected. Then, in the Effect Size Test results, it is known that
the effect size test results obtained a Cohen's d value of -3.744 indicating a very
large influence of the treatment on student learning motivation. Cohen's d value of
3.74 is included in the very large effect category based on the general interpretation
of Cohen (1988).

Keywords : Teams Games Tournament (TGT) Learning Model, Kahoot
Application, Learning Motivation.
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