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ABSTRAK 

Rizka Melida 

(2108107103) 

“Pengembangan Media Kartun Animasi Berbasis 

Kearifan Lokal untuk Meningkatkan Berpikir Kritis 

Siswa pada Materi Rantai Makanan Kelas V di MI PGM  

Kota Cirebon” 

 Penelitian ini di latar belakangi oleh adanya faktor menyebabkan 

masalah rendahnya kemampuan berpikir kritis diantaranya karena 

penggunaan media dan model yang pembelajaran yang kurang inovatif. 

Peneliti mengembangankan media kartun animasi berbasis kearifan lokal 

untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa pada materi rantai 

makanan kelas V di MI PGM Kota Cirebon. 

 Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah produk 

pembelajaran yang layak dan efektif sesuai kebutuhan  siswa, untuk 

mengetahui kelayakan media kartun animasi berbasisis kearifan lokal pada 

materi rantai makanan, untuk mengetahui keefektifan media kartun animasi 

berbasis kearifan lokal terhadap kemampuan berpikir kritis siswa dan untuk 

mengetahui kepraktisan media kartun animasi berbasis kearifan lokal 

terhadap kemampuan berpikir kritis siswa. 

 Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

penelitian RnD (Research and Development). Peneliti menggunakan model 

R&D tipe ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan yaitu, Analysis, Design, 

Developmen. Impementation, Evaluation.  Peneliti dilakukan pada siswa 

kelas V di MI PGM Kota Cirebon yang berjumlah 26 siswa. Instrumen yang 

digunakan adalah wawacara, angket,tes dan dokumentasi. 

 Berdasarkan hasil penelitian analisis dengan menggunaka uji 

wilxoson memproleh nilai Sig. 0.000 (< 0.05) maka Ho ditolak dan Ha 

diterima. Artinya kemampuan berpikir kritis siswa mengalami perubahan 

dan meningkat dari hasil post-test dan pret-test terdapat pengaruh signifikan 

Hasil uji N-Gain, yang menghasilkan rata-rata skor 0.7725 kategori tinggi 

dan persentase 77.28% kategori efektif Dengan demikian, penggunaan 

media kartun animasi berbasis kearifan lokal berpengaruh secara efektif 

terhadap peningkatan kemampuan berpikir kritis siswa dalam pembelajaran 

IPAS. 

Kata Kunci : Pengembangan, media pembelajaran, berpikir kritis 
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ABSTRACT 

Rizka Melida 

(2108107103) 

Development of Local Wisdom-Based Animated Cartoon 

Media to Enhance Students' Critical Thinking on Food 

Chain Material in Fifth Grade at MI PGM Kota Cirebon 

 This research is motivated by factors causing low critical thinking 

skills, including the use of less innovative media and learning models. The 

researcher developed local wisdom-based animated cartoon media to 

enhance the critical thinking abilities of fifth-grade students on the topic of 

food chains at MI PGM Kota Cirebon. 

  study aims to produce a suitable and effective learning product 

according to student needs, to determine the feasibility of local wisdom-

based animated cartoon media on the food chain material, to assess the 

effectiveness of this media on students' critical thinking skills, and to 

evaluate the practicality of local wisdom-based animated cartoon media 

regarding students' critical thinking skills.  

 This study aims to produce a suitable and effective learning product 

that meets students' needs, to determine the feasibility of local wisdom-

based animated cartoon media on the food chain material, to assess the 

effectiveness of local wisdom-based animated cartoon media on students' 

critical thinking skills, and to evaluate the practicality of local wisdom-

based animated cartoon media concerning students' critical thinking skills. 

 Based on the analysis results of the research using the Wilcoxon test, 

a Sig value of 0.000 (< 0.05) was obtained, which means Ho is rejected and 

Ha is accepted. This indicates that students' critical thinking skills 

underwent significant changes and improvements from the post-test and 

pre-test results. The N-Gain test results yielded an average score of 0.7725 

in the high category and a percentage of 77.28% in the effective category. 

Thus, the use of local wisdom-based animated cartoon media has a 

significant effect on improving students' critical thinking skills in IPAS 

learning. 

 

Keywords: Development, learning media, critical thinking 
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