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ABSTRAK

Kharisma Khoirunnisa. 2025. Keefektifan Game Story Cubes pada
Keterampilan Menulis Cerita Pendek Siswa Kelas IX MTs An-Nur
Kota Cirebon Tahun Ajaran 2024/2025. Skripsi. Jurusan Tadris Bahasa
Indonesia. Fakultas [lmu Tarbiyah dan Keguruan. UIN Siber Syekh Nurjati
Cirebon. Pembimbing (1) Prof. Dr. Indrya Mulyaningsih, M.Pd.,
Pembimbing (2) Rianto, M.Pd.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya ketertarikan siswa dalam
pembelajaran menulis, serta siswa mengalami kesulitan dalam merencanakan ide
untuk dikembangkan menjadi cerita pendek. Tujuan penelitian, yaitu untuk
mendeskripsikan keterampilan menulis cerita pendek pada siswa kelas IX, untuk
mendeskripsikan penerapan Game Story Cubes, dan untuk mendeskripsikan
keefektifan Game Story Cubes pada keterampilan menulis cerita pendek siswa kelas
IX MTs an-nur kota Cirebon tahun ajaran 2024/2025.

Penelitian ini adalah penelitian eksperimen menggunakan desain Quasi
Experimental Design dengan bentuk Pretest-Posttest Control Group. Populasi
dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas IX MTs An-nur Kota Cirebon
dengan jumlah 113. Dari populasi tersebut terpilihlah sampel kelas IX B berjumlah
29 dan kelas IX C berjumlah 29. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah
tes dan observasi. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah lembar
soal dan lembar observasi. Uji validitas menggunakan pengujian validitas konstruk,
dan uji reliabilitas menggunakan inter-rater.

Berdasarkan hasil penelitian, keterampilan menulis cerita pendek siswa
mengalami peningkatan setelah diberikan perlakuan menggunakan Game Story
Cubes. Hal ini terlihat dari peningkatan nilai rata-rata pretest sebesar 75,68 menjadi
87,75 pada posttest. Selain itu, hasil uji-t menunjukkan nilai signifikansi sebesar
0,000 < 0,05, yang berarti terdapat perbedaan yang signifikan antara nilai pretest
dan posttest. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan Game Story
Cubes efektif dalam meningkatkan keterampilan menulis cerita pendek siswa kelas
IX C MTs An-Nur Kota Cirebon Tahun Ajaran 2024/2025.

Kata Kunci: Game Story Cubes, Keterampilan Menulis, Cerita Pendek.
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ABSTRACT

Kharisma Khoirunnisa. 2025. Effectiveness of Game Story Cubes on Short Story
Writing Skills of Class IX MTs Students An-Nur Cirebon City Academic
Year 2024/2025. Thesis. Department of Indonesian Language. Faculty of
Tarbiyah and Teacher Training. Supervisor (1) Prof. Dr. Indrya
Mulyaningsih, M.Pd., Supervisor (2) Rianto, M.Pd.

This study was motivated by students' lack of interest in learning to write,
as well as students having difficulty in planning ideas to be developed into short
stories. The purpose of the study, namely to describe the skills of writing short
stories in grade IX students, to describe the application of the Story Cubes Game,
and to describe the effectiveness of the Story Cubes Game on the short story writing
skills of grade IX students of MTs an-nur Cirebon city in the 2024/2025 school year.

This research is an experimental study using a Quasi Experimental Design
design with the form of Pretest-Posttest Control Group. The population in this study
were all ninth grade students of MTs An-nur Cirebon City with a total of 113. From
this population, a sample of class IX B numbered 29 and class IX C numbered 29.
The data collection techniques used were tests and observations. The instruments
used in this study were question and observation sheets. The validity test used
construct validity testing, and the reliability test used inter-rater.

Based on the results of the study, students' short story writing skills
improved after being given treatment using the Story Cubes Game media. This can
be seen from the increase in the average pretest score of 75.68 to 87.75 in the
posttest. In addition, the t-test results show a significance value of 0.000 <0.05,
which means there is a significant difference between the pretest and posttest
scores. Thus, it can be concluded that the use of Story Cubes Game is effective in
improving the short story writing skills of students in class IX C MTs An-Nur Kota
Cirebon Academic Year 2024/2025.

Keywords: Story Cubes Game, Writing Skills, Short Stories.
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“Sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan”

“Ketidaktahuan bukan alasan untuk mundur, melainkan alasan untuk terus maju

dan belajar.”

"Akan datang masa ketika hidup terasa begitu berat hingga seolah tak ada lagi
kekuatan tersisa. Namun, jangan pernah menyerah. Hadapilah dengan segenap
keberanian. Katakan pada dirimu sendiri bahwa kamu harus bertahan, sebab pada

akhirnya, kamu akan mampu bernapas kembali."

-when life gives you tangerines-
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