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ABSTRAK

Rida Rihadatul ‘Aisy Jamaludin Dampak Game Online terhadap Motivasi
Nur : Belajar Siswa Kelas VIII SMP IBS Alma
NIM. 2108101022 Asy-syauqy Kota Cirebon

Penelitian ini didasari oleh permasalahan menurunnya motivasi belajar
siswa di kelas VIII. Penelitian ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan motivasi
belajar siswa kelas VIII SMP IBS Alma Asy-Syauqy. (2) mendeskripsikan faktor
pendukung dan penghambat motivasi belajar siswa kelas VIII SMP IBS Alma Asy-
Syauqy. (3) Mendeskripsikan Seberapa besar dampak game online terhadap
motivasi belajar siswa kelas VIII SMP IBS Alma Asy-Syauqy. Fokus penelitian
ini adalah dampak bermain game online terhadap motivasi belajar siswa kelas VIII
SMP IBS Alma Asy-Syauqy. Pendekatan dalam penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan metode penelitian Ex Post Facto. Teknik
pengumpulan data menggunakan observasi, angket dan wawancara. Sampel yang
digunakan adalah sampel jenuh karena mengambil seluruh jumlah siswa kelas VIII
SMP IBS Alma Asy-Syauqy yang berjumlah 32 orang. Data penelitian ini di olah
dengan menggunakan uji validitas, uji reliabilitas, uji normalitas, uji linearitas, uji
regresi linear sederhana, uji t, dan uji hipotesis. Hasil angket pengaruh game online
yaitu 59,2% memiliki hasil yang cukup. terdapat pengaruh yang signifikan antara
game online dengan motivasi belajar siswa sebesar 59%, dengan nilai sig 0.000<
dari 0.05. kemudian diketahui t hitung <'t tabel yakni sebesar -9.850< 2.042, maka
dapat disimpulkan diterima dan ditolak artinya ada pengaruh yang signifikan antara
pengaruh game online terhadap motivasi belajar siswa.

Kata kunci : Dampak Game Online, Motivasi Belajar, SMP IBS Alma Asy-Syauqy
Cirebon
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