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ABSTRAK

Suci Alvisahr, 21086030034, Dampak Kecanduan Game Online Mobile Legend Bang-
bang Pada Akhlaq Siswa Di Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 1 Krangkeng
Indramayu

Perkembangan pesat teknologi digital, khususnya game online seperti Mobile
Legends: Bang Bang (MLBB), memengaruhi kehidupan remaja, termasuk siswa SMK.
Di SMKN 1 Krangkeng, kebiasaan bermain MLBB telah menjadi bagian dari aktivitas
harian siswa. Intensitas bermain yang berlebihan dapat menyebabkan kecanduan dan
berdampak negatif pada akhlak siswa, seperti penurunan sopan santun, tanggung jawab,
dan pengabaian kewajiban belajar serta beribadah. Penelitian ini menyoroti pengaruh
kecanduan game online (MLBB) pada perubahan perilaku dan moral (akhlak) siswa.
Hal ini mengimplikasikan adanya kajian tentang teori kecanduan, dampak media digital
terhadap perkembangan remaja, dan konsep akhlak dalam konteks pendidikan.
Berdasarkan fenomena tersebut, penelitian ini bertujuan untuk:1) Menganalisis
kebiasaan perilaku kecanduan Game Online Mobile Legend Bang-bang pada Siswa di
Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 1 Krangkeng, 2) Menemukan dampak perilaku
kecanduan Game Online Mobile Legend Bang-bang pada Akhlaq siswa di Sekolah
Menengah Kejuruan Negeri 1 Krangkeng, 3) Menganalisis Faktor yang menyebabkan
siswa kecanduan Game Online Mobile Legend Bang-bang Di Sekolah Menengah
Kejuruan Negeri 1 Krangkeng. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif
deskriptif dengan metode fenomenologi. Data dikumpulkan melalui observasi,
wawancara, dan dokumentasi dari siswa kelas X, XI, dan XII serta pendidik dan
Wakasek Kesiswaan di SMKN 1 Krangkeng. Adapun hasil penelitian yang diperoleh
adalah : 1) kebiasaan bermain Game Online Mobile Legend Bang-bang (MLBB) di
kalangan siswa Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 1 Krangkeng, yang dimulai sejak
sekolah dasar dan dipengaruhi oleh teman, keluarga, serta YouTuber Game. Lokasi
bermain bervariasi, dengan durasi 1-2 jam di sekolah dan 4,5-10 jam di rumah, terutama
saat libur. 2) Kecanduan Game MLBB berdampak negatif pada akhlak siswa terhadap
Allah SWT (menunda sholat), orang tua (mengabaikan perintah), diri sendiri (kesehatan
terabaikan), sesama (fokus berkurang saat belajar), dan lingkungan (kebersihan
terabaikan).3) Faktor-faktor yang memengaruhi kecanduan meliputi kebutuhan hiburan,

dorongan kemenangan, pengaruh teman sebaya, dan kurangnya pengawasan orang tua.

vil



Intervensi yang tepat diperlukan untuk menyeimbangkan hiburan dan tanggung jawab

siswa.

Kata Kunci: Dampak Kecanduan Game Online , Mobile Legends Bang-bang,
Akhlaq siswa, Sekolah Menengah Kejuruan , fenomenologi.



ABSTRACT

Suci Alvisahr, 21086030034, The Impact of Mobile Legends: Bang-bang Online Game
Addiction on Students’ Morality at State Vocational High School 1 Krangkeng
Indramayu

The rapid development of digital technology, particularly online games such as
Mobile Legends: Bang Bang (MLBB), influences teenagers' lives, including vocational
school students. At SMKN 1 Krangkeng, the habit of playing MLBB has become part
of students' daily activities. Excessive playing can lead to addiction and negatively
impact students' morals, such as decreasing politeness, responsibility, and neglecting
their obligations to learn and worship. This study highlights the effect of online game
addiction (MLBB) on students' behavioral and moral (akhlaq) changes. It implies the
need for a review of addiction theories, the impact of digital media on adolescent
development, and the concept of morals within the educational context. Based on this
phenomenon, the objectives of this research are: 1) To analyze the habitual behavior of
Mobile Legends Bang Bang (MLBB) game addiction among students at SMKN 1
Krangkeng, 2) To discover the impact of MLBB game addiction behavior on students'
akhlaq at SMKN 1 Krangkeng, 3) To analyze the factors causing students' addiction to
MLBB at SMKN 1 Krangkeng. This research employs a descriptive qualitative
approach with phenomenological methods. Data were collected through observation,
interviews, and documentation from grades X, XI, and XII students, as well as educators
and the Vice Principal of Student Affairs at SMKN 1 Krangkeng. The findings of this
study are: 1) the habit of playing Mobile Legends Bang Bang (MLBB) among students
at SMKN 1 Krangkeng, which started in elementary school and was influenced by
friends, family, and gaming YouTubers. The location of play varies, with a duration of
1-2 hours at school and 4.5-10 hours at home, especially during holidays. 2) MLBB
addiction has a negative impact on students' morals towards Allah SWT (delaying
prayer), parents (ignoring commands), oneself (neglecting health), others (reduced
focus during studying), and the environment (neglecting cleanliness). 3) Factors
influencing addiction include entertainment needs, desire for victory, peer influence, and
lack of parental supervision. Appropriate interventions are needed to balance
entertainment and students' responsibilities.

Keywords: Online Game Addiction Impact, Mobile Legends Bang Bang, Student
Morals (Akhlaq), Vocational School, Phenomenology.
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“Barangsiapa membawa amal yang baik, maka baginya (pahala) sepuluh kali lipat
amalnya; dan barangsiapa yang membawa perbuatan jahat maka dia tidak diberi
pembalasan melainkan seimbang dengan kejahatannya, sedang mereka sedikitpun

tidak dianiaya (dirugikan)” (QS. Al-An’am : 160)
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Bismillaahirrahmaanirrahiim,

Alhamdulillah puji syukur saya panjatkan kehadirat Allah SWT karena
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junjungan kita Nabi Muhammad Saw. Berkat dukungan dari berbagai pihak, tidak
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1. Kupersembahkan sebuah karya kecil ini untuk Ayahanda tercinta dan Ibunda
tercinta. yang tiada pernah ada hentinya selama ini memberiku semangat, do’a,
dorongan, nasehat dan kasih sayang serta pengorbanan yang tak tergantikan
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dan Ibunda terimalah bukti kecil ini sebagai kado keseriusanku untuk membalas
semua pengorbananmu, dalam hidupmu demi hidupku kalian ikhlas
mengorbankan segala perasaan tanpa kenal lelah, dalam lapar berjuang separuh
nyawa hingga segalanya. Maafkan anakmu Ayah... Ibu... masih saja ananda
menyusahakanmu.

Dalam silah di lima waktu mulai terbit fajar hingga terbenam seraya
tanganku menadah “...Ya Allah Ya Rahman Ya Rahim... terimakasih telah kau
tempatkan aku diantara kedua malaikatmu yang setiap waktu ikhlas menjagaku,
mendidikku, membimbingku dengan baik, ya Allah berikanlah balasan syurga
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api nerakamu. Terimakasih juga telah membesarkanku dengan penuh cinta, kasih
sayang, kesederhanaan dan keikhlasan. Terimakasih atas setiap tetes keringat
dan untaian do’a dari Ayah dan Ibu, semua itu tidak lain hanya demi kebahagiaan
dan kesuksesanku.

2. Kupersembahkan karya kecil ini untuk suami, anak yang masih dalam
kandungan, saudara-saudaraku tercinta, sahabat dan teman-teman seperjuangan
yang tidak bisa saya sebutkan satu-satu yang senantiasa selalu memberikan
dorongan dan memberi semangat Penulis dalam meraih cita-cita.

3. Kupersembahkan karya kecil ini juga untuk Almamaterku tercinta Pascasarjana
Universitas Islam Negeri Siber Syekh Nurjati Cirebon.
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Ditulis
Ditulis

Ta’ marbiitah

Semua ta’ marbutahditulis dengan h, baik berada pada akhir kata
tunggal ataupun berada di tengah penggabungan kata (kata yang diikuti oleh
kata sandang “al”). Ketentuan ini tidak diperlukan bagi kata-kata Arab yang
sudah terserap dalam bahasa indonesia, seperti shalat, zakat, dan sebagainya

kecuali dikehendaki kata aslinya.
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C. Vokal Pendek dan Penerapannya

Fathah ditulis
Kasrah ditulis
Dammah ditulis
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F. Vokal Pendek yang Berurutan dalam Satu Kata Dipisahkan dengan

Apostrof
adfi ditulis A’antum
<le ditulis Utiddat
PAPLIAT] ditulis La’in syakartum

G. Kata Sandang Alif + Lam

1. Bila diikuti huruf Qamariyyah maka ditulis dengan menggunakan huruf

awal “al”
Ol A ditulis Al-Qur’an
bl ditulis Al-Qiyas

2. Bila diikuti huruf Syamsiyyah ditulis sesuai dengan huruf pertama

Syamsiyyah tersebut
s laidl ditulis As-Sama’
add) ditulis Asy-Syams

H. Penulisan Kata-kata dalam Rangkaian Kalimat

Ditulis menurut penulisannya

K Al 5 Ditulis Zawi al-furtd
L Jai Ditulis Ahl as-sunnah
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