
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI (UIN) 

SIBER SYEKH NURJATI CIREBON 

2025M/1446H 

 

PENERAPAN METODE PEMBELAJARAN GAMIFIKASI 

BERBANTUAN GIMKIT PADA MATERI EKOSISTEM UNTUK 

MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA DI 

KELAS X SMAN 1 SUKAGUMIWANG 

 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat 

memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.) 

pada Jurusan Tadris Biologi 

 

 

 

NISA ANNISA 

2108106058 



FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI (UIN) 

SIBER SYEKH NURJATI CIREBON 

2025M/1446H 

 

pada Jurusan Tadris Biologi 

NISA ANNISA 

 

2108106058 

PENERAPAN METODE PEMBELAJARAN GAMIFIKASI 

BERBANTUAN GIMKIT PADA MATERI EKOSISTEM UNTUK 

MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA DI 

KELAS X SMAN 1 SUKAGUMIWANG 

 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat 

memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.) 



i  

ABSTRAK 

NISA ANNISA: PENERAPAN METODE PEMBELAJARAN GAMIFIKASI 

BERBANTUAN GIMKIT PADA MATERI EKOSISTEM 

UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR 

KRITIS SISWA DI KELAS X SMAN 1 SUKAGUMIWANG 

Keterampilan berpikir kritis termasuk keterampilan yang sangat penting untuk 

dikembangkan di kalangan siswa abad ke-21, terutama seiring dengan pesatnya 

perkembangan teknologi dan munculnya media digital berbasis game. Penelitian 

ini bertujuan untuk mengidentifikasi aktivitas siswa dalam penerapan metode 

gamifikasi berbantuan Gimkit pada pembelajaran biologi, menganalisis 

peningkatan keterampilan berpikir kritis pada siswa yang menggunakan metode 

gamifikasi berbantuan Gimkit dibandingkan dengan siswa yang tidak 

menggunakannya, serta mengevaluasi respons siswa setelah mengikuti 

pembelajaran dengan metode tersebut. Penelitian ini dilaksanakan di SMAN 1 

Sukagumiwang dengan populasi kelas X, di mana sampel yang digunakan adalah 

kelas X-2 dan X-5. Hasil penelitian yaitu aktivitas pembelajaran menunjukkan 

bahwa kelas eksperimen yang menerapkan Gimkit mengalami peningkatan nilai 

rata-rata aktivitas siswa dari pertemuan pertama hingga keempat, dengan kategori 

sedang pada pertemuan pertama 70 sampai pertemuan keempat 90 sedangkan kelas 

kontrol dengan nilai rata-rata aktivitas siswa yang lebih rendah. Selain itu, 

perbedaan signifikan dalam keterampilan berpikir kritis siswa teramati antara kelas 

eksperimen dan kontrol, dengan nilai rata-rata N-Gain kelas eksperimen sebesar 

0,47 (kategori sedang) dan kelas kontrol sebesar 0,23 (kategori rendah). Uji T-Test 

menunjukkan nilai signifikansi 0,000 berarti H0 ditolak dan H1 diterima, 

menegaskan adanya perbedaan signifikan dalam peningkatan keterampilan berpikir 

kritis. Respon siswa terhadap penerapan metode gamifikasi berbantuan Gimkit juga 

menunjukkan hasil positif, dengan persentase respon siswa mencapai 83% (kategori 

baik). Diharapkan penelitian berikutnya dengan penerapan yang sama maupun 

metode dan materi yang berbeda dapat meningkatkan keterampilan berpikir kritis 

siswa dan terdapat pembaruan dalam pembelajaran. 

Kata Kunci : Gamifikasi, Gimkit, Keterampilan Berpikir Kritis. 
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ABSSTRACT 

NISA ANNISA: PENERAPAN METODE PEMBELAJARAN GAMIFIKASI 

BERBANTUAN GIMKIT PADA MATERI EKOSISTEM 

UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR 

KRITIS SISWA DI KELAS X SMAN 1 SUKAGUMIWANG 

Critical thinking skills are essential to develop among 21st-century students, 

especially with the rapid advancement of technology and the emergence of game- 

based digital media. This study aims to identify student activities in the 

implementation of the Gimkit-assisted gamification method in biology learning, 

analyze the improvement of critical thinking skills in students using the Gimkit- 

assisted gamification method compared to those who do not, and evaluate student 

responses after participating in the learning process with this method. The research 

was conducted at SMAN 1 Sukagumiwang with a population of 10th-grade 

students, where the samples used were classes X-2 and X-5. The results indicate 

that the learning activities show that the experimental class implementing Gimkit 

experienced an increase in the average student activity score from the first to the 

fourth meeting, with a moderate category score rising from 70 in the first meeting 

to 90 in the fourth meeting, while the control class had a lower average student 

activity score. Additionally, a significant difference in students' critical thinking 

skills was observed between the experimental and control classes, with an average 

N-Gain score of 0.47 (moderate category) for the experimental class and 0.23 (low 

category) for the control class. The T-Test results showed a significance value of 

0.000, indicating that H0 is rejected and H1 is accepted, confirming a significant 

difference in the improvement of critical thinking skills. Student responses to the 

implementation of the Gimkit-assisted gamification method also showed positive 

results, with a response percentage reaching 83% (good category). It is hoped that 

future research with the same implementation or different methods and materials 

can further enhance students' critical thinking skills and bring innovations to the 

learning process. 

Keyword : Gamification, Gimkit, Critical Thinking Skills. 
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