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ABSTRAK 

ANGGUN FITRIA DEWI (2108106104) : PENERAPAN MEDIA GAMES 

BAAMBOOZLE PADA MODEL TEAM GAMES TOURNAMENT (TGT) 

UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS XI PADA 

MATERI SISTEM EKSKRESI 

 

Dunia pendidikan adalah aspek yang sangat penting dalam kehidupan. 

Seseorang yang berpendidikan akan tumbuh menuju arah yang lebih positif. Di 

setiap era, selalu ada perubahan yang mendorong kemajuan pendidikan menjadi 

lebih baik.Inovasi dibutuhkan dalam  pendidikan. Adapun tujuan penelitian ini 

yaitu: 1) Mendeskripsikan aktivitas siswa dalam pembelajaran biologi yang 

menggunakan Media Games Baamboozle pada Model pembelajatan kooperatif tipe 

team game tourmament (tgt). 2) Menganalisis perbedaan peningkatan hasil belajar 

siswa yang menggunakan media games Baamboozle pada Model pembelajatan 

kooperatif tipe team game tourmament (tgt) dan siswa yang tidak menggunakan 

media games Baamboozle dan hanya menggunakan model pembelajatan kooperatif 

tipe team game tourmament (tgt). 3) Mendeskripsikan respon siswa terhadap 

Penerapan Media Games Baamboozle pada model pembelajatan kooperatif tipe 

team game tourmament (tgt) untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas XI 

pada Materi Sistem Ekskresi. Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian 

deskriptif kuantitatif. Teknik pengumpulan data: tes preetest dan posttest, angket, 

lembar observasi, dan dokumentasi. Populasi peneliian peserta didik di SMAN 1 

Sukahaji. Kesimpulan 1) Aktivitas siswa dalam pembelajaran media games 

baamboole pada model TGT data menunjukkan bahwa 2) Terdapat perbedaan 

peningkatan hasil belajar siswa antara kelas eksperimen dengan kelas kontrol yang 

tidak menggunakan pembelajaran biologi dengan media Baamboozle hanya 

menggunakan model TGT, pada materi sistem ekskresi yaitu kelas kontrol nilai 

rata-rata sebesar 80,91 Sedangkan pada kelas eksperimen sebesar 64,88 Sehingga 

selisih nilai rata-rata sebesar 16,03. 3) Siswa memberikan respon baik terhadap 

pembelajaran biologi menggunakan media games Baamboozle pada model TGT 

pada materi sistem ekskresi  

 

Kata Kunci: Media Baamboozle, TGT. 
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ABSTRACT 

ANGGUN FITRIA DEWI (2108106104) : APPLICATION OF 

BAAMBOOZLE GAMES MEDIA IN THE TEAM GAMES TOURNAMENT 

(TGT) MODEL TO IMPROVE STUDENTS' LEARNING OUTCOMES IN 

GRADE XI EXCRETORY SYSTEM MATERIAL 

The world of education is a very important aspect in life. An educated 

person will grow towards a more positive direction. In every era, there are always 

changes that encourage the progress of education to be better. Innovation is needed 

in education. The objectives of this study are: 1) To describe student activities in 

biology learning using Baamboozle Games Media on the cooperative learning 

model of the team game tourmament (tgt) type. 2) To analyze the differences in the 

improvement of student learning outcomes using Baamboozle games media on the 

cooperative learning model of the team game tourmament (tgt) type and students 

who do not use Baamboozle games media and only use the cooperative learning 

model of the team game tourmament (tgt) type. 3) To describe student responses to 

the Application of Baamboozle Games Media on the cooperative learning model of 

the team game tourmament (tgt) type to Improve Learning Outcomes of Grade XI 

Students on the Excretory System Material. The research method used is 

quantitative descriptive research. Data collection techniques: pretest and posttest, 

questionnaires, observation sheets, and documentation. The population of the study 

was students at SMAN 1 Sukahaji. Conclusion 1) Student activities in learning 

baamboole games media on the TGT model data shows that 2) There is a significant 

difference in student learning outcomes between the experimental class of learning 

using Baamboozle games media on the TGT model with the control class that does 

not use biology learning with Baamboozle media only using the TGT model, on the 

excretory system material, namely the control class, the average value is 80.91 

While in the experimental class it is 64.88 So the difference in average value is 

16.03. 3) Students give a good response to biology learning using Baamboozle 

games media on the TGT model on the excretory system material  

 

Keywords: Baamboozle Media, TGT 
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