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ABSTRAK

Nama : Latifah Ainnun Sidiq

NIM : 2108101057

Judul :  Pengaruh Media Educaplay Terhadap Minat Belajar Siswa
Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi
Pekerti di SMP Ma’arif Fathurrohmah Kersana Brebes

Media Educaplay merupakan platform online yang menyediakan berbagai
Game edukasi untuk guru dan siswa memperkuat apa yang sedang dipelajari.
Dengan menggunakan media Educaplay siswa dapat belajar dengan cara yang
menyenangkan dan interaktif. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menjelaskan
implementasi media Educaplay dalam pembelajaran PAI BP di SMP Ma’arif
Fathurrohmah, untuk menjelaskan minat belajar siswa kelas IX dalam pembelajaran
PAI BP, dan untuk menjelaskan pengaruh media Educaplay terhadap minat belajar
siswa. Metode penelitian yang digunakan adalah metode Pre-eksperimen yang
termasuk dalam jenis penelitian kuantitatif dengan desain One-Shot Case Study.
Sampel penelitian ini adalah siswa kelas IX yang berjumlah 25 responden dengan
menggunakan uji normalitas dan uji regresi linear sederhana. Hasil penelitian ini
menunjukan bahwa implementasi media Educaplay dapat dikategorikan baik
dengan hasil 80,28%. Minat belajar siswa kelas IX dalam pembelajaran PAI BP
dapat dikategorikan baik dengan hasil 76,52%. Pengaruh media Educaplay terhadap
minat belajar berdasarkan uji normalitas menggunakan Shapiro-Wilk dengan Sig.
media Educaplay adalah 0,084 > 0,05 dan nilai Sig. minat belajar 0,261 > 0,05,
maka dapat disimpulkan bahwa data dari kedua variabel tersebut berdistribusi
normal. Uji regresi linear sederhana menunjukan bahwa t hitung > t table memiliki
nilai 4,721 > 1,708 dan nilai Sig, 0,000 < 0,05, maka media Educaplay terhadap
minat belajar dinyatakan memiliki pengaruh positif. Dan memiliki nilai (R Square)
sebesar 0,492 yang berarti media Educaplay terhadap minat belajar memiliki
pengaruh sebesar 49,20%. Penelitian selanjutnya disarankan untuk menggunakan
sampel yang lebih luas dan membandingkan efektivitas Educaplay dengan media
pembelajaran lain, serta menguji pengaruhnya terhadap hasil belajar siswa secara
menyeluruh.

Kata Kunci : Media Educaplay, Minat Belajar



ABSTRACT

Name : Latifah Ainnun Sidiq
NIM ¢ 2108101057
Title : The Influence of Educaplay Media on Students' Learning

Interest in Islamic Religious Education and Character

Education Subjects at Ma'arif Fathurrohmah Kersana Brebes

Middle School

Educaplay media is an online platform that provides various educational

games for teachers and students to reinforce what is being learned. By using
Educaplay media, students can learn in a fun and interactive way. The purpose of
this study was to explain the implementation of Educaplay media in PAI BP learning
at SMP Ma'arif Fathurrohmabh, to explain the learning interests of grade IX students
in PAI BP learning, and to explain the influence of Educaplay media on students'
learning interests. The research method used is the Pre-experimental method which
is included in the type of quantitative research with a One-Shot Case Study design.
The sample of this study was 25 grade IX students with a total of 25 respondents
using normality tests and simple linear regression tests. The results of this study
indicate that the implementation of Educaplay media can be categorized as good
with a result of 80.28%. The lear\ning interest of grade IX students in PAI BP
learning can be categorized as good with a result of 76.52%. The influence of
Educaplay media on learning interests based on the normality test using Shapiro-
Wilk with Sig. Educaplay media is 0.084> 0.05 and the Sig value. learning interest
0.261> 0.05, it can be concluded that the data from both variables are normally
distributed. Simple linear regression test shows that t count> t table has a value of
4.721> 1.708 and Sig value, 0.000 <0.05, then the Educaplay media on learning
interest is stated to have a positive influence. And has a value (R Square) of 0.492
which means that the Educaplay media on learning interest has an influence of
49.20%. Further research is recommended to use a wider sample and compare the
effectiveness of Educaplay with other learning media, and test its influence on
student learning outcomes as a whole.

Keyword: Educaplay Media, Learning Interes
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