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ABSTRAK

SILVIA NURFAZRIA : PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN TEAM

NIM. 2108101119 GAME TOURNAMENT TERHADAP MOTIVASI
BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN
PAI DI SMPN 1 RAJAGALUH

Latar belakang penelitian ini adalah rendahnya motivasi belajar siswa akibat metode
pembelajaran yang kurang variatif dan kurang melibatkan siswa secara aktif. Model
pembelajaran TGT dipilih karena menggabungkan unsur permainan dan kompetisi yang dapat
meningkatkan keaktifan dan semangat belajar siswa secara kolaboratif. Model pembelajaran
Team Game Tournament (TGT) merupakan salah satu pendekatan kooperatif yang
menggabungkan unsur permainan dan kompetisi antar tim sehingga dapat menciptakan
suasana belajar yang menyenangkan dan memotivasi siswa untuk berpartisipasi aktif. Dalam
praktik pembelajaran di banyak sekolah, termasuk SMPN 1 Rajagaluh, masih ditemukan
siswa dengan motivasi belajar yang kurang optimal akibat metode pembelajaran yang kurang
menarik dan kurang melibatkan siswa secara aktif. Penerapan model TGT diharapkan dapat
meningkatkan motivasi belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI)
dengan menumbuhkan semangat, kerjasama, dan rasa tanggung jawab dalam belajar.
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran Team Game
Tournament (TGT) terhadap motivasi belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama
Islam di SMPN 1 Rajagaluh. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan
desain eksperimen semu (quasi-experimental) dan melibatkan siswa kelas VIII E sebagali
sampel penelitian. Data dikumpulkan melalui angket motivasi belajar dan dianalisis
menggunakan uji regresi linier sederhana untuk menguji pengaruh model pembelajaran TGT
terhadap motivasi belajar siswa. Hasil penelitian menunjukkan adanya pengaruh signifikan
model pembelajaran TGT terhadap motivasi belajar siswa dengan nilai signifikansi 0,000 <
0,05 dan besarnya pengaruh sebesar 69,4%. Hal ini membuktikan bahwa penerapan model
pembelajaran TGT dapat meningkatkan motivasi belajar siswa secara signifikan pada mata
pelajaran PAI di SMPN 1 Rajagaluh.

Kata kunci: Team Game Tournament, motivasi belajar, Pendidikan Agama Islam, SMPN 1

Rajagaluh



ABSTRACT

SILVIA NURFAZRIA : THE INFLUENCE OF THE TEAM GAME

NIM. 2108101119 TOURNAMENT LEARNING MODEL ON STUDENT
LEARNING MOTIVATION IN PAI SUBJECTS AT
SMPN 1 RAJAGALUH

The background of this study is the low motivation of students to learn due to learning
methods that are less varied and do not involve students actively. The TGT learning model
was chosen because it combines elements of games and competition that can increase
students’ activeness and enthusiasm for learning collaboratively. The Team Game
Tournament (TGT) learning model is one of the cooperative approaches that combines
elements of games and competition between teams so that it can create a fun learning
atmosphere and motivate students to actively participate. In learning practices in many
schools, including SMPN 1 Rajagaluh, there are still students with less than optimal learning
motivation due to learning methods that are less interesting and do not involve students
actively. The application of the TGT model IS expected to increase student learning
motivation in Islamic Religious Education (PAIl) subjects by fostering enthusiasm,
cooperation, and a sense of responsibility in learning. This study aims to determine the effect
of the Team Game Tournament (TGT) learning model on student learning motivation in
Islamic Religious Education subjects at SMPN 1 Rajagaluh. This study used a quantitative
approach with a quasi-experimental design and involved students of class VIII E as the
research sample. Data were collected through a learning motivation questionnaire and
analyzed using a simple linear regression test to test the effect of the TGT model. The results
showed a significant effect of the TGT learning model on student learning motivation with a
significance value of 0.000 <0.05 and the amount of influence was 69.4%. This proves that
the application of the TGT learning model. can.significantly increase student learning
motivation in PAI subjects at SMPN 1 Rajagaluh.

Keywords: Team Game Tournament, learning motivation, Islamic Religious Education,
SMPN 1 Rajagaluh.
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