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ABSTRAK 

An’nisa 

Maulidiya 

2008107062 

Pengembangan Media Interaktif Digital Pendidikan 

Pancasila Kelas IV Kurikulum Merdeka Di Mi 

Salafiyah Kota Cirebon 
Permasalahan dalam penelitian ini berangkat dari rendahnya pemahaman dan 

pengamalan nilai-nilai Pancasila oleh siswa kelas IV di MI Salafiyah Kota Cirebon. Hal ini 

disebabkan oleh kurangnya penggunaan media pembelajaran yang inovatif dan interaktif, 

serta metode pembelajaran yang masih bersifat konvensional. Selain itu, keterbatasan 

keterampilan guru dalam memanfaatkan media digital juga menjadi salah satu faktor yang 

menghambat optimalisasi pembelajaran Pendidikan Pancasila. Oleh karena itu, diperlukan 

pengembangan media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik dan 

perkembangan teknologi. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media pembelajaran 

interaktif digital berbasis Canva untuk mata pelajaran Pendidikan Pancasila kelas IV. 

Media yang dikembangkan diharapkan sesuai dengan karakteristik peserta didik tingkat 

sekolah dasar serta selaras dengan prinsip-prinsip yang ada dalam Kurikulum Merdeka. 

Dengan adanya media pembelajaran interaktif ini, diharapkan dapat meningkatkan 

pemahaman siswa terhadap nilai-nilai Pancasila sekaligus menciptakan suasana belajar 

yang menyenangkan dan kontekstual. 

Penelitian ini didasarkan pada teori konstruktivisme dari Jean Piaget yang 

menyatakan bahwa anak usia sekolah dasar berada pada tahap operasional konkret, 

sehingga memerlukan media pembelajaran yang konkret dan interaktif untuk menunjang 

pemahaman konsep. Selain itu, teori media pembelajaran menurut Arsyad menyatakan 

bahwa media berfungsi sebagai alat bantu yang mampu merangsang pikiran, perasaan, dan 

perhatian peserta didik agar proses pembelajaran berlangsung lebih efektif. Kurikulum 

Merdeka menjadi dasar acuan dalam penyusunan materi, dengan pendekatan pembelajaran 

yang lebih fleksibel, relevan, dan berpusat pada siswa. 

Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, 

Evaluation). Penelitian ini melibatkan 36 siswa kelas IV MI Salafiyah Kota Cirebon 

sebagai subjek. Pengumpulan data dilakukan melalui validasi ahli materi, ahli bahasa, ahli 

media, observasi guru, serta angket respon siswa terhadap media yang dikembangkan. 

Setiap tahapan pengembangan dilakukan secara sistematis untuk menghasilkan media yang 

layak dan sesuai kebutuhan pembelajaran. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media interaktif digital berbasis Canva ini 

dikembangkan secara sistematis dan layak digunakan. Validasi ahli materi memperoleh 

skor 82% (kategori ―Sangat Layak‖), validasi ahli bahasa sebesar 63,33% dan ahli media 

sebesar 65,71% (kategori ―Layak‖). Respon siswa juga sangat positif, dengan skor 74,65% 

termasuk dalam kategori ―Menarik‖, dan praktikalitas guru mencapai 82%. Dengan 

demikian, media ini dinyatakan efektif dalam meningkatkan keterlibatan dan pemahaman 

siswa terhadap materi Pendidikan Pancasila, serta mendukung pembelajaran yang sesuai 

dengan pendekatan Kurikulum Merdeka dan teori pembelajaran konstruktivistik. 

 

   Kata Kunci : Media Interaktif Digital, Canva, Pendidikan Pancasila, Kurikulum   

Merdeka, Kelas IV, MI 
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ABSTRACT 

An’nisa 

Maulidiya 

2008107062 

Development Of Digital Interactive Media For 

Pancasila Education In Grade Iv Based On The 

Independent Curriculum At Mi Salafiyah, Cirebon 

City. 
The problem addressed in this study stems from the low level of understanding and 

practice of Pancasila values among fourth-grade students at MI Salafiyah in Cirebon City. 

This issue is caused by the lack of innovative and interactive learning media, as well as the 

continued use of conventional teaching methods. In addition, the limited skills of teachers 

in utilizing digital media also contribute to the suboptimal implementation of Pancasila 

Education. Therefore, it is necessary to develop learning media that align with students’ 

needs and technological advancements. 

The objective of this study is to develop interactive digital learning media based on 

Canva for the fourth-grade Pancasila Education subject. The media developed is expected 

to match the characteristics of elementary school students and be aligned with the 

principles of the Merdeka Curriculum. The presence of this interactive learning media is 

expected to enhance students’ understanding of Pancasila values while creating a fun and 

contextual learning environment. 

This study is grounded in Jean Piaget's constructivist theory, which states that 

elementary school-aged children are in the concrete operational stage and therefore 

require concrete and interactive learning media to support their conceptual understanding. 

Additionally, Arsyad’s theory of learning media suggests that media function as tools that 

stimulate students’ thoughts, feelings, and attention, thereby making the learning process 

more effective. The Merdeka Curriculum serves as the basis for the preparation of the 

material, employing a more flexible, relevant, and student-centered learning approach. 

The research method used is Research and Development (R&D) with the ADDIE 

development model (Analyze, Design, Development, Implementation, Evaluation). The 

study involved 36 fourth-grade students at MI Salafiyah in Cirebon City as research 

subjects. Data collection was carried out through validation by subject matter experts, 

language experts, media experts, teacher observations, and student response 

questionnaires regarding the developed media. Each development stage was conducted 

systematically to produce appropriate and effective learning media that meet the learning 

needs. 

The results showed that the interactive digital media based on Canva was 

developed systematically and is deemed suitable for use. The material expert validation 

scored 82% ("Highly Suitable" category), while the language expert scored 63.33% and 

the media expert scored 65.71% (both in the "Suitable" category). Student responses were 

also very positive, with a total score of 74.65%, categorized as "Attractive", and teacher 

practicality reached 82%. Thus, this media is considered effective in increasing student 

engagement and understanding of Pancasila education content, and supports learning that 

aligns with the Kurikulum Merdeka and constructivist learning theory. 

 

  Keywords: Digital Interactive Media, Canva, Pancasila Education, Independent 

Curriculum, Grade IV,MI. 
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