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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Simpulan  

Permasalahan yang ada disekolah MI An-nur Kota Cirebon adalah 

rendahnya keterampilan membaca dan minimnya penggunaan media 

pembelajaran disekolah. Oleh karena itu peneliti memberikan solusi melalui 

penelitian dan pengemabngan dan menghasilkan media smart board untuk 

keterampilan membaca permulaan siswa kelas II di MI An-nur. Adapun 

kesimpulan dari hasil pengembangan media smart board di MI An-nur sebagai 

berikut :  

1. Produk yang dihasilkan dalam penelitian dan pengeambangan berupa media 

smart board untuk keterampilan membaca permulaan. 

2. Pengembangan media smart board dikatakan layak karena media telah 

dikemas dengan penampilan menarik dan inovatif, serta memenuhi kriteria 

valid dengan perolehan presentase 93% dari validator media dan dari validator 

ahli materi diperoleh presentase 90%. 

3. Media smart board terbukti terdapat pengaruh signifikan terhadap 

keterampilan membaca permulaan siswa, dalam perhitungan statistic 

menggunakan uji Paired Sampel T-Test dengan taraf signifikansi (𝛼) = 0,05 

dan df = 10 sehingga diperoleh nilai 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔22,302 > 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 2,22814 ,  yang 

berarti H0 ditolak dan H1 diterima. Sehingga, dapat disimpulkan bahwa media 

smart board secara signifikan dapat meningkatkan keterampilan membaca 

siswa kelas II MI An-Nur Kota Cirebon. Dengan nilai N-gain sebesari 0,7167 

yang termasuk dalam kategori tinggi dan dikatakan cukup efektif. 

B. Saran  

Peneliti dan pengembangan media smart board masih memerlukan tindak 

lanjut agar diperoleh media pembelajaran yang berkualitas dan dapat digunakan 

dalam pembelajaran, peneliti menyaranka:  
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1. Bagi peneliti selanjutnya dapat mengembangkan media pembelajaran berupa 

media smart board dengan berbagai bentuk yang lebih menarik dan lebih 

banyak materi yang dimuat didalamnya sehingga dapat meningkatkan 

keefektifan pembelajaran. 

2. Bagi guru dapat menerapkan media smart board dalam pembelajaran sehingga 

perkembangan anak berkembang secara optimal. 

3. Siswa diharapkan dapat menambahkan wawasan dan pengalaman belajar 

yang bermakna, karena media smart board dapat digunakan untuk proses 

pembelajaran.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


