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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan 

Adapun simpulan hasil dari penelitian dan pengembangan media Edugame  

Siaga Bencana untuk menstimulus kecerdasan naturalis anak usia dini di RA 

Dadap Baru, dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Kondisi awal kecerdasan naturalis anak sebelum pengguanaan media 

dikelompok B1 RA Dadap Baru Kecamatan Juntinyut mendapatkan 

presentase 47% yang termasuk dalam kategori Mulai Berkembang (MB) 

dalam kegiatan pra uji coba peneliti menemukan masih ada beberapa anak 

yang masih belum memahami penyebab dari bencana alam dan mitigasi 

bencana. 

2. Pengembangan media Edugame  Siaga Bencana dengan beberapa tahapan, 

Dimana tahapan desain pengembangan media ini diadaptasi oleh model 

Borg and Gall. Tahapan pertama yaitu melakukan informasi awal, pada 

tahap ini ditemukan bahwa kecerdasan naturalis di RA Dadap Baru belum 

optimal. Berdasarkan permasalah tersebut peneliti membuat Media 

Edugame  Siaga Bencana yang bertujuan untuk menstimulus kecerdasan 

naturalis anak terkait kebencanaan. Setelah itu peneliti melakukan tahap 

desain dengan menggunakan aplikasi unity dan canva. Tahap selanjutnya 

yaitu dengan melakukan validasi oleh ahli media dan materi sebanyak 2 

tahap. Validasi dengan ahli materi mendapatkan presenase sebanyak 94% 

dengan kategori layak. Sedangkan ahli media mendaptkan presentase 96% 

dengan kategori layak. Sehingga media Edugame  Siaga Bencana layak 

diuji cobakan di lapangan. 

3. Media Edugame  Siaga Bencana dikatakan layak digunakan dalam 

pembelajaran dilihat dari hasil penilaian oleh pengguna guru wali kelas 

mendapatkan presentase sebanyak 89% sedangkan tanggapan kepala 

sekolah mendapatkan presentase 85% yang menunujukan media media 

Edugame  Siaga Bencana layak digunakan. Selain itu hasil observasi 

setelah dilakukan uji coba penggunaan media media Edugame Siaga 
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Bencana menjukna presentase sebanyak 76% dengan kategori Berkembang 

Sangat Baik (BSB). Pada saat uji coba media media Edugame  Siaga 

Bencana anak-anak sangat antusias dan aktif ketika pada kegiatan proses 

pembelajaran mengguna media Edugame Siaga Bencana.  

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian  yang dilakukan ada beberapa saran yang dapat 

peneliti lakukan, diantaranya yaitu: 

1.  Seyogyanya guru dapat memanfaatkan media Edugame  Siaga Bencana 

dalam menstimulus kecerdasan naturalis anak mengenai kebencanaan. 

2. Sekolah hendaknya menyediakan media pembelajaran yang memfasilitasi 

anak dalam mengembangkan kemampuannya. 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 


