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ABSTRAK 

 

Shindy Audiana Putri  

NIM.2108017090 

 “Pengembangan Media Komik Digital Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Membaca 

Pemahaman Siswa Kelas V” 

 

Kemampuan membaca pemahaman merupakan salah satu aspek fundamental 

dalam penguasaan bahasa yang sangat penting, terutama pada jenjang pendidikan 

dasar. Membaca pemahaman tidak hanya berkaitan dengan kemampuan 

mengidentifikasi kata-kata dalam teks, tetapi juga mencakup pemahaman makna, 

penarikan kesimpulan, serta kemampuan menganalisis informasi secara kritis dan 

logis. Dalam praktiknya, masih banyak siswa sekolah dasar yang mengalami 

kesulitan dalam memahami isi bacaan, terutama teks yang panjang dan kompleks. 

Salah satu penyebab utama dari permasalahan ini adalah penggunaan media 

pembelajaran yang kurang variatif dan monoton. Guru cenderung mengandalkan 

buku teks sebagai satu-satunya sumber belajar, sehingga siswa merasa bosan dan 

kurang termotivasi untuk membaca dan memahami isi bacaan secara mendalam. 

Media pembelajaran yang menarik dan sesuai dengan karakteristik siswa 

dipercaya mampu meningkatkan pemahaman membaca. Salah satu pendekatan 

yang relevan adalah penggunaan media komik digital. Berdasarkan teori 

pembelajaran multimodal dan teori Dual Coding oleh Paivio, kombinasi antara teks 

dan gambar dalam satu media dapat memperkuat daya serap informasi siswa karena 

bekerja melalui dua saluran kognitif, yaitu visual dan verbal. Komik digital dipilih 

karena dapat menyampaikan materi secara lebih menyenangkan, memudahkan 

pemahaman, dan mampu meningkatkan minat baca siswa. 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan media komik digital bertema “Bijak 

Menggunakan HP”, dengan materi utama mengenai fakta dan opini, sesuai dengan 

kurikulum Bahasa Indonesia kelas V. Penelitian menggunakan metode Research 

and Development (RnD) model ADDIE, yang terdiri dari lima tahap: analyze, 

design, development, implementation, dan evaluation yang dilaksanakan secara 

sistematis dan berkelanjutan untuk menghasilkan media pembelajaran yang efektif 

dan relevan. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media yang dikembangkan sangat layak 

digunakan berdasarkan uji validasi dari tiga ahli, yakni ahli media dengan skor 

kelayakan 83, ahli bahasa dengan skor 93, dan ahli materi dengan skor 94. Rata-

rata keseluruhan validasi menunjukkan nilai 90, yang termasuk dalam kategori 

“sangat layak”. Selain itu, uji efektivitas menghasilkan N-Gain score 0,61 atau 

kategori sedang. Dengan demikian, media komik digital ini terbukti efektif dalam 

meningkatkan kemampuan membaca pemahaman siswa serta menjadi solusi 

inovatif dalam pembelajaran bahasa Indonesia di Sekolah Dasar. 

 

Kata Kunci: Komik Digital, Kemampuan Membaca Pemahaman, Media 

Pembelajaran, Siswa Kelas V. 
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ABSTRACT 

 

Shindy Audiana Putri  

NIM.2108017090 

 “Development Of Digital Comics Media To 

Improving Reading Comprehension Ability Of 

Grade V Students” 

 

 

Reading comprehension is one of the fundamental aspects of language 

acquisition that is very important, especially at the elementary school level. 

Reading comprehension is not only related to the ability to identify words in the 

text, but also includes understanding the meaning, drawing conclusions, and the 

ability to analyze information critically and logically. In practice, there are still 

many elementary school students who have difficulty in understanding the contents 

of the reading, especially long and complex texts. One of the main causes of this 

problem is the use of learning media that is less varied and monotonous. Teachers 

tend to rely on textbooks as the only source of learning, so that students feel bored 

and less motivated to read and understand the contents of the reading in depth. 

Interesting learning media that are in accordance with student 

characteristics are believed to be able to improve reading comprehension. One 

relevant approach is the use of digital comic media. Based on the theory of 

multimodal learning and the theory of Dual Coding by Paivio, the combination of 

text and images in one media can strengthen students' absorption of information 

because it works through two cognitive channels, namely visual and verbal. Digital 

comics are chosen because they can convey material more enjoyable, facilitate 

understanding, and can increase students' interest in reading. 

This study aims to develop a digital comic media with the theme "Wise Use 

of Cellphones", with the main material regarding facts and opinions, in accordance 

with the Indonesian Language curriculum for grade V. The study uses the Research 

and Development (RnD) method, the ADDIE model, which consists of five stages: 

analyze, design, development, implementation, and evaluation which are carried 

out systematically and continuously to produce effective and relevant learning 

media. 

The results of the study showed that the developed media was very feasible to 

use based on the validation test from three experts, namely media experts with a 

feasibility score of 83, language experts with a score of 93, and material experts 

with a score of 94. The overall average validation showed a value of 90, which is 

included in the "very feasible" category. In addition, the effectiveness test produced 

an N-Gain score of 0.61 or a moderate category. Thus, this digital comic media has 

proven effective in improving students' reading comprehension skills and is an 

innovative solution in learning Indonesian in Elementary Schools. 

 

 

Keywords: Digital Comics, Reading Comprehension Skills, Learning Media, 

ADDIE Model, Grade V Students. 
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