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ABSTRAK 

Ayu Munjiyati “Pengembangan media video animasi 3D  

Untuk Meningkatkan Kemampuan Menyimak Siswa di MI” 

 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah media 

pembelajaran berupa video animasi 3d berbasis kearifan lokal di Cirebon untuk 

mengembangkan keterampilan menyimak siswa yang disesuaikan pada hasil 

analisis dilapangan, teori serta serta regulasi yang berkaitan dengan 

pengembangan media dan keterampilan menyimak anak. Media video animai 

yang dikembangkan berbentuk alur cerita yang dekat dengan kearifan lokal di 

Cirebon yang tentunya memuat pertanyaan untuk mengevaluasi keterampilan 

menyimak anak dalam aspek mendengar, memahami dan menanggapi.  

Penelitian ini didasari oleh betapa pentingnya mengembangkan 

keterampilan menyimak anak untuk menunjang kegiatan belajar, belum 

maksimalnya keterampilan menyimak anak, belum tersedianya media 

pembelajaran yang khusus digunakan untuk mengembangkan keterampilan 

menyimak siswa, serta sulitnya menemukan video animasi yang kontenya sesua 

untuk anak sekolah dasar atau MI padahal penggunaan media tersebut cukup 

efektif untuk mengembangkan keterampilan menyimak siswa. 

Metode yang digunakan pada penelitian kali ini adalah Research and 

Development dengan desain ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Pengumpulan data dilakukan dengan wawancara, 

pemberian angket, studi dokumentasi, validasi para ahli sesuai dengan bidangnya. 

Produk video animasi yang telah selesai dikembangkan kemudian divalidasi oleh 

para ahli sesuai bidangnya untuk menilai produk sebelum digunakan pada tahap 

uji coba. Dari hasil validasi dengan ahli produk dikatakan sangat efektif karena 

telah memenuhi kriteria dengan penilaian ahli media sebesar 96%, ahli materi 

sebesar 88% dan ahli bahasa sebesar 93%.  

 Tahap uji coba sendiri dua tahap yaitu dengan uji coba terbatas dan uji 

coba secara luas. Untuk uji coba terbatas dilakukan pada kelas IV  MI Al-

Washliyah Perbutulan Kampus 1 dan untuk uji coba luas dilakukan di MI AL-

Washliyah Kaampus 2 serta MI Raudatull Mubtadiin. Hasil penelitian 

menunjukan bahwa media video animasi 3d berbasis kearifan lokal sangat efektif 

dan layak digunakan untuk meningkatkan keterampilan menyimak siswa, hal 
tersebut dibuktikan dari penelitian yang menunjukan bahwa siswa mengalami 

peningkatan dalam keterampilan menyimak. Sebelum menggunakan media video 

animasi, siswa hanya mendapatkan nilai rata-rata sebesar 80 namun setelah 

menggunakan media video animasi berbasis kearifan lokal nilai rata-rata siswa 

meningkat menjadi 90.  

 

Kata Kunci : Media Video Animasi, Keterampilan Menyimak, Sekolah 

Dasar/MI, ADDIE  
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ABSRACT 

Ayu Munjiyati “Development of 3D Media Animation Videos 

 To  Listening Skills Student in MI” 

 

This research is based on the importance of developing children's listening 

skills to support learning activities, the underdevelopment of children's listening 

skills, the unavailability of learning media specifically used to develop students' 

listening skills, and the difficulty in finding animation videos whose content is 

suitable for elementary school or MI students, even though the use of such media 

is quite effective in developing students' listening skills.  

This study aims to develop a learning medium in the form of a 3D 

animation video based on local wisdom in Cirebon to enhance students' listening 

skills, tailored to the results of field analysis, theories, and regulations related to 

the development of media and children's listening skills. The developed animated 

video media takes the form of a storyline that is close to the local wisdom of 

Cirebon, which certainly includes questions to evaluate children's listening skills 

in terms of hearing, understanding and responding. 

The method used in this research is Research and Development with the 

ADDIE design (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). 

Data collection was carried out through interviews, the distribution of 

questionnaires, documentary studies, and validation by experts in their respective 

fields. The completed animated video product was then validated by experts in 

their fields to assess the product before it was used in the trial phase. The results 

of validation by the experts indicated that the product is very effective because it 

has met the criteria with a media expert assessment of 96%, a content expert 

assessment of 88%, and a language expert assessment of 93%. 

The self-trial phase consists of two stages, namely limited trials and 

extensive trials. The limited trial was conducted in the 4th-grade class at MI Al-

Washliyah Perbutulan Campus 1, while the extensive trial took place at MI AL-

Washliyah Campus 2 and MI Raudatull Mubtadiin. The results of the study 

indicate that the 3D animation video media based on local wisdom is very effective 

and suitable for improving students' listening skills, as evidenced by the research 

showing that students experienced an increase in their listening skills. Before 

using the animated video media, students only obtained an average score of 80, 

but after using the local wisdom-based animated video media, their average score 

increased to 90. 

 

Keywords: Animation Video Media, Listening Skills, Elementary School/MI, 

ADDIE. 
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