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ABSTRAK 

Annisa Thalia Abdullah 

(2108107097) 

“Pengembangan Media Komik Strips Berbasis 

Digital Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia 

Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir 

Kritis”  

Terkadang tidak semua peserta didik dapat cepat memahami materi yang 

dipelajari dan juga kurang ditingkatkan kemampuan berpikir kritis mereka karena 

kendala pembelajaran yang belum sistematis. Artinya, pembelajaran yang 

dilaksanakan masih kurang memuaskan, karena sarananya juga terbatas dan 

seringnya mati lampu secara tiba-tiba. Selain itu, mereka merasa mudah bosan jika 

menggunakan media pembelajaran yang sama secara terus-menerus.  

Teori yang digunakan dalam penelitian ini adalah teori kemampuan berpikir 

kritis untuk menganalisis peserta didik di kelas V/A MIN Kota Cirebon. Teori ini 

digunakan untuk menjelaskan seberapa efektif penggunaan media komik strips 

pada pembelajaran bahasa indonesia untuk meningkatkan kemampuan berpikir 

kritis peserta didik serta memberikan kerangka acuan dalam menganalisis data. 

Indikator peningkatan mencakup (1) menafsirkan masalah (interpretation), (2) 

analisis (analysis), (3) evaluasi (evaluation) dan (4) inferensi (inference). 

Tujuan dari penelitian ini adalah: (1) untuk mengetahui desain yang 

digunakan dalam pengembangan media komik strips berbasis digital pada 

pembelajaran bahasa indonesia untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis, (2) 

untuk mengetahui kelayakan media komik strips berbasis digital pada pembelajaran 

bahasa indonesia untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis, (3) untuk 

mengetahui efektivitas media komik strips berbasis digital pada pembelajaran 

bahasa indonesia untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian dan 

pengembangan yakni RnD (Research and Development). Terdapat lima tahap 

pengembangan pada metode RnD berdasarkan pada model ADDIE yaitu analisis 

(analysis), desain (design), pengembangan (development), implementasi 

(implementation), dan evaluasi (evaluation). Teknik pengumpulan data dilakukan 

melalui wawancara, observasi dan tes. sedangkan untuk teknik analisis datanya 

menggunakan uji deskriptif, uji normalitas, uji t sampel berpasangan dan uji N-

Gain.  

Hasil dari uji validasi menunjukkan bahwasannya media komik strips 

berbasis digital pada uji validasi ahli media sebesar 80% dengan kategori layak, 

pada uji validasi ahli bahasa sebesar 94% dengan kategori sangat layak dan pada 

uji validasi ahli materi sebesar 94% dengan kategori sangat layak. Selain itu, media 

komik strips berbasis digital pada pembelejaran bahasa indonesia juga terbukti 

efektif untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis peserta didik melalui uji N-

Gain dengan rata-rata skor yang didapatkan sebesar 0,87 dan rata-rata persen yang 

didapatkan sebesar 87,48. 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Media Komik Strips, Berbasis 

Digital, Pembelajaran Bahasa Indonesia, Kemampuan Berpikir Kritis 
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ABSTRACT 

Annisa Thalia Abdullah 

(2108107097) 

“Development of Digital Comic Strip Media in 

Indonesian Language Learning to Enhance 

Critical Thinking Skills” 

Sometimes not all students can quickly understand the material being studied 

and their critical thinking skills are not improved due to the lack of systematic 

learning constraints. This means that the learning being conducted is still 

unsatisfactory, as the facilities are also limited and there are frequent sudden power 

outages. In addition, they easily feel bored if the same learning media is used 

continuously. 

The theory used in this research is the theory of critical thinking skills to 

analyze students in class V/A MIN Kota Cirebon. This theory is used to explain how 

effective the use of comic strip media is in Indonesian language learning to enhance 

students' critical thinking skills and to provide a framework for data analysis. The 

indicators of improvement include (1) interpreting problems, (2) analysis, (3) 

evaluation, and (4) inference. 

The purpose of this research is: (1) to understand the design used in the 

development of digital comic strips media in Indonesian language learning to 

enhance critical thinking skills, (2) to determine the feasibility of digital comic 

strips media in Indonesian language learning to enhance critical thinking skills, (3) 

to assess the effectiveness of digital comic strips media in Indonesian language 

learning to enhance critical thinking skills. 

The method used in this research is the research and development (RnD) 

method. There are five stages of development in the RnD method based on the 

ADDIE model, namely analysis, design, development, implementation, and 

evaluation. Data collection techniques were conducted through interviews, 

observations, and tests, while data analysis techniques used descriptive tests, 

normality tests, paired sample t-tests, and N-Gain tests. 

The results of the validation tests show that the digital-based comic strips 

media received an 80% rating in the media expert validation, categorized as 

feasible, a 94% rating in the language expert validation, categorized as very 

feasible, and a 94% rating in the material expert validation, also categorized as 

very feasible. In addition, the digital-based comic strips media in Indonesian 

language learning has also proven effective in improving students' critical thinking 

skills through the N-Gain test, with an average score of 0.87 and an average 

percentage of 87.48. 

Keywords: Development, Learning Media, Comic Strips Media, Digital-Based, 

Indonesian Language Learning, Critical Thinking Skills 
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