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PEDOMAN TRANSLITERASI 

 

Pedoman transliterasi Arab-Indonesia, program pascasarjana UINS Syekh 

Nurjati Cirebon, adalah sebagaimana keputusan bersama (SKB) Menteri Agama 

dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan R.I, Nomor: 158 Tahun 1987 dan 

Nomor: 0543b/U/1987, sebagai berikut: 

1. Konsonan 

Arab Indonesia Arab Indonesia 

 Ṭ ط - ا

 Ẓ ظ B ب

͟ ‘ ع T ت

 G غ Ṡ ث

 F ف J ج

 Q ق Ḥ ح

 K ك Kh خ

 L ل D د

 M م Ż ذ

 N ن R ر

 W و Z ز

 H ه S س

 ‘ ء Sy ش

 y ي Ṣ ص

   Ḍ ض
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Huruf (ء) yang terletak di awal kata mengikuti vokalnya tanpa diberi 

tanda apapun. Jika ia terletak di tengah atau di akhir, maka ditulis dengan 

tanda (׳). 

 

2. Vokal 

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri atas vokal 

tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong. Vokal tunggal bahasa 

Arab yang lambangnya berupa tanda atau harakat, transliterasinya sebagai 

berikut: 

Tanda Nama Huruf Indonesia Nama 

 Fatḥah A A اَ 

 Kasrah I I اَ 

 Ḍammah U  U اَ 

 

Vokal rangkap Bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan 

antara harajat dan huruf, transliterasinya beruba gabungan huruf, yaitu: 

Tanda Nama Huruf Indonesia Nama 

 Fatḥah dan ya Ai A dan I ى يَ 

 Fatḥah dan wau Au  A dan U ى وَ 

 

Contoh : 

َ ََ لََ وََ ح Kaifa : ك ي ف   : Ḥaula 
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3. Maddah 

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harkat dan 

huruf, transliterasinya berupa huruh dan tanda, yaitu: 

Harkat dan Huruf Nama Huruf dan Tanda Nama 

َ...َ ىَ│ ...  Fatḥah dan alif 

atau ya 
ā 

a dan garis di 

atas 

ــى  َ  Kasrah dan ya 
ī 

i dan garis di 

atas 

ــو  َ  Dammah dan 

wau 
ū 

u dan garis di 

atas 

 

Contoh: 

ات َ َم  : Māta 

َرمى : Ramā 

َقيل : Qīla 

َيموت : Yamūtu 

َ   

4. Ta marbūṭah  

Transliterasi ta marbūṭah ada dua, yaitu: ta marbūṭah yang hidup 

yaitu yang mendapat harkat fathah, kasrah atau dammah, transliterasinya 

adalah (t). sedangkan ta marbūṭah yang mati atau mendapat harkat sukun, 

transliterasinya adalah (h). 

Kalau pada kata yang berakhir dengan ta marbūṭah diikuti dengan 

kata yang menggunakan kata sandang al- serta bacaan kedua kata itu terpisah, 

maka ta marbūṭah itu di transliteraikan dengan ha (h). 
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Contoh: 

ف الَ  لَأط  َا  ة  ض  و  َر  : Rauḍah al-aṭfāl 

 َ ل  َال ف اض  ي ن ة  د  َال م  : Al-madīnah al-fāḍilah 

كْ  ةَ  َال ح  : Al-ḥikmah 

 

5. Syaddah (Tasydid) 

Syaddah atau tasydid yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan 

dengan sebuah tanda tasydid (  ّ ), dalam literasi ini dilambangkan dengan 

perulangan huruf (konsonan ganda) yang diberi tanda syaddah. 

Contoh: 

َّن ا ب َر  : Rabbanā 

ن ا َّي  َنَ  : Najjainā 

جَ  َال ح  : Al-hajj 

 

Jika huruf ی ber-tasydid di akhir sebuah kata dan didahului oleh huruf 

kasrah ( )ـىِ    , makai a ditransliterasi seperti huruf maddah (i). 

Contoh: 

 َِ َع ل  : ‘Alī (bukan ‘aliyy, atau ‘aly) 

 َِ ب  ر  َع  : ‘Arabī (bukan ‘Arabiyy, atau ‘Araby) 

 

6. Kata Sandang 

Kata sandang dalam system tulisan Arab dilambangkan dengan  huruf  

 Dalam pedoman ini, kata sandang ditransliterasik .(alif lam ma’rifah) ال 
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seperti biasa, al-, baik ketika ia ikut huruf syamsiah maupun huruf qamariah. 

Kata sandang tidak mengikuti bunyi huruf langsung yang mengikutinya. Kata 

sandang ditulis terpisah dari kata yang mengikutinya dan dihubungkan 

dengan garis mendatar (-). 

Contoh: 

َ س  م  َالشَّ : Al-syamsu (bukan asy-syamsu) 

 َ ل  ل ز  َالزَّ : Al-zalzalah (bukan az-zalzalah) 

دَ  لا  َال ب  : Al-bilādu 

 

7. Hamzah 

Aturan transliterasi huruf hamzah menjadi apostrof (‘) hanya berlaku 

bagi hamzah yang terletak di tengah dan akhir kata. Namun bagi hamzah 

yang terletak di awal kata, ia tidak dilambangkan, karena dalam tulisan Arab, 

ia seperti alif. 

Contoh: 

نَ  و  ر  َت أمْ  : Ta’murūna 

ءَ  َالنَّو  : al-nau’ 

ءَ  ـي  َش  : Syai’un 

ت َ ر  َأُم  : Umirtu 

 

8. Penulisan Kata Arab yang Lazim digunakan dalam Bahasa Indonesia 

Kata, istilah atau kalimat Arab yang di transliterasi adalah kata, istilah 

atau kalimat yang belum dibakukan dalam bahasa Indonesia. Kata, istilah 
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atau kalimat Arab yang sudah lazim dan menjadi bagian dari perbendaharaan 

bahasa Indonesia tidak lagi ditulis menuru cara transliterasi di atas. Misalnya 

kata Al-Qur’an (dari al-Qur’ān), Sunnah, khusus dan umum. Namun bila 

kata-kata tersebut bagian dari satu rangkaian teks Arab, maka mereka harus 

ditransliterasi secara utuh. 

Contoh: 

Fī Ẓilāl al-Qur’ān 

Al-Sunnah qobl al-tadwīn 

Al-‘Ibārāt bi ‘umūm al-lafẓ lā bi khuṣūṣ al-sabab 

 

9. Lafz al-Jalalah (الله)  

Kata “Allah” yang didahului partikel seperti huruh jarr dan huruh 

lainnya atau berkedudukan sebagai mudahilaih (frasa nominal), 

ditransliterasikan tanpa huruf hamzah. 

Contoh: 

 Billāh : بالله  Dīnullāh : دينَالله

 

Adapun ta marbūṭah di akhir kata di sandarkan pada lafẓ al-jalālah, di 

transliterasi dengan huruf (t). 

Contoh: 

َاللهَ  حْ  ة  َر  َفِ  َهُ   : Hum fī rohmatillāh 
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10. Huruf Kapital 

Walaupun sistem tulisan Arab tidak mengenal huruf kapital              

(All Caps), dalam transliterasinya huruf-huruf tersebut dikenai ketentuan 

tentang penggunaan huruf kapital berdasarkan pedoman ejaan bahasa 

Indonesia yang berlaku (EYD). Huruf kapital, misalnya, digunakan untuk 

menuliskan huruf awal nama diri (orang, tempat, bulan) dan huruf pertama 

pada permulaan kalimat. Bila nama diri di dahului oleh kata sandang (al-), 

maka ditulis dengan huruf kapital tetap huruf awal nama diri tersebut, bukan 

huruf awal kata sandangnya. Jika terletak pada awal kalimat, maka huruf A 

dari kata sandang tersebut menggunakan huruf kapital (Al-). Ketentuan yang 

sama juga berlaku untuk huruf awal dari judul referensi yang didahului oleh 

kata sandang al-, baik ketika ia ditulis dalam teks maupun dalam rujukan 

(CK, DP, CDK, dan DR).  

Contoh: 

Wa mā muḥammadun illā rasūl 

Inna awwala baitin wuḍi’a linnāsi lallẓī bi bakkata mubārakan 

Syahru Ramadān al-lāzi unzila fih al-Qur’ān 

Naṣīr al-Dīn al-Ṭūsī 

Abū Naṣr al-Farābī 

Al-Gazālī 

Al-Munqiż min al-Ḍalāl 

 



xi 

 

MOTTO 

 

 

ذاَالعلم ذاَزاد،َأ نفقتهَا   نقصََالمالَأ نفقتَوا 

 ]علَبنَأ بَطالب[
 

Knowledge if you spend it will increase, but if you spend wealth it will decrease.  

(Ali bin Abi Talib) 

 

Ilmu apabila kau belanjakan maka akan bertambah,  

tetapi harta jika kau belanjakan maka ia akan berkurang.  

(Ali bin Abi Thalib) 
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ABSTRAK 

 

INOVASI PEMBELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA ISLAM FASE F  

DENGAN E-MODUL BERBASIS AUGMENTED REALITY  

 

SUMARNO 

NIM: 2287010005 

 

Pembelajaran di sekolah menghadapi tantangan inovasi karena adanya 

perkembangan teknologi digital yang masif. Pembelajaran konvensional semakin 

tidak menarik dan ditinggalkan oleh sebagain besar siswa. Sekolah perlu 

menghadirkan metode pembelajaran yang menciptakan pengalaman baru yang 

menarik, imersif namun bermanfaat untuk siswa. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengeksplorasi implementasi e-modul berbasis augmented reality dalam 

pembelajaran pendidikan agama Islam fase F, serta mengevaluasi manfaatanya 

terhadap kualitas pembelajaran dan pemahaman siswa. E-modul ini dirancang 

untuk memvisualisasikan konsep-konsep abstrak dalam pendidikan agama Islam, 

seperti sejarah Islam dan tata cara ibadah, dengan menggunakan fitur interaktif 

seperti animasi 3 dimensi dan simulasi. Pendekatan berbasis proyek yang 

diterapkan sejalan dengan prinsip Kurikulum Merdeka, memberikan fleksibilitas 

belajar mandiri bagi siswa dan meningkatkan pemahaman, kemandirian, serta 

kolaborasi siswa. Metode penelitian yang digunakan adalah studi kasus dengan 

pendekatan kualitatif deskriptif. Teknik pengumpulan data berupa wawancara, 

observasi, dan studi dokumen. Hasil penelitian menunjukkan bahwa implementasi 

e-modul berbasis augmented reality dapat meningkatkan motivasi, pemahaman 

kognitif, dan partisipasi aktif siswa dalam pembelajaran pendidikan agama Islam. 

Namun, terdapat beberapa tantangan, seperti keterbatasan infrastruktur teknologi 

dan penguasaan teknologi yang rendah di kalangan guru dan siswa. Meskipun 

demikian, upaya peningkatan fasilitas dan pelatihan telah dilakukan untuk 

mengatasi hambatan ini. Secara keseluruhan, implementasi e-modul berbasis 

augmented reality terbukti efektif dalam menciptakan pengalaman belajar yang 

dinamis, relevan, dan adaptif terhadap kebutuhan pembelajaran pendidikan agama 

Islam di era digital, serta memberikan manfaat signifikan dalam meningkatkan 

kedalaman pemahaman siswa terhadap materi yang diajarkan. 

 

Kata kunci: e-modul, augmented reality, pendidikan agama Islam, Kurikulum 

Merdeka, pembelajaran digital, motivasi siswa 
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ABSTRACT 

 

ISLAMIC RELIGIOUS EDUCATION LEARNING INNOVATION    

PHASE F WITH AUGMENTED REALITY BASED E-MODULE  

 

SUMARNO 

Student ID Number: 2287010005 

 

Learning in excellent schools faces innovation challenges due                      

to the massive development of digital technology. Colonial era learning                

is increasingly unattractive and abandoned by most students. Schools need           

to present learning methods that create new experiences that are exciting, 

immersive, yet rewarding for students. This study aims to explore the 

implementation of augmented reality based   e-modules in Islamic religious 

education learning at SMA Negeri 3 Kuningan, as well as evaluate its impact on 

the quality of learning and student understanding. This e-module is designed        

to visualize abstract concepts in Islamic religious education, such as Islamic 

history and worship ordinances, using interactive features such as 3 dimensions 

animation and simulation. The project-based approach is implemented in line 

with the principles of the Independent Curriculum, providing flexibility               

for independent learning for students and increasing student understanding, 

independence, and collaboration. The research method used is qualitative with 

data collection techniques in the form of interviews, observations, and document 

studies. The results of the study show that the implementation of augmented 

reality based e-modules can increase students' motivation, cognitive 

understanding, and active participation in Islamic religious education learning. 

However, there are several challenges, such as limited technological 

infrastructure and low technological mastery among teachers and students. 

Nonetheless, efforts to improve facilities and training have been made                 

to overcome these obstacles. Overall, the implementation augmented reality based 

e-modules have proven to be effective in creating dynamic, relevant, and adaptive 

learning experiences to the learning needs of Islamic religious education in        

the digital era, as well as providing significant benefits in increasing the depth     

of students' understanding of the material taught. 

 

Keywords: e-module, augmented reality, Islamic religious education, independent 

curriculum, digital learning, student motivation. 
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 الملخصَ
 

َالقائمةَََال لكترونيةَََالوحدةََمعFَََََالمرحلََالتعلم،ََال سلامَََالدينَََالتعليَََالابتكارَ

 المعززَََللواقعَََعلىَ

 سومارنو

 2287010005:َرقمَهويةَالطالب

 

كنولوجياَالرقمية.َأ صبحَالتعلمَالتقليديَالتعلمَفَِالمدارسَتحدياتَالابتكارَبسببَالتطورَالهائلَللتََجهيوا

تخلىَعنهَغالبيةَالطلاب.َتحتاجَالمدارسَا لىَتقديمَأ ساليبَالتعلمَالتيَتخلقَغيرَجذابَبشكلَمتزايدَويَ

َيهدفَهذا َللطلاب. َمفيدة َولكنها َوغامرة َللاهتمام َمثيرة حثَا لىَاس تكشافَمدىَلباَتجاربَجديدة

َعلى َالقائمة َالوحداتَال لكترونية َال سلامية،َتنفيذ َالدينية َالتربية َمنَتعلم َفَِالمرحلَ)و( َالمعزز َالواقع

َلتصورَ َال لكترونية َالوحدة َهذه َتصمي َتم َالطلاب. َوفهم َالتعلم َعلىَجودة َفوائدها َا لىَتقيي بال ضافة

َالَ  َالدين َالتعلي َفِ َالمجردة َميزاتلاسالمفاهي َباس تخدام َالعبادة، َال سلامَوشعائر َالتاريخ َمثل َم،

َمبادئَ َالمطبقَمع َيتماشىَالنهجَالقائمَعلىَالمشاريع َالأ بعادَوالمحأكاة. َالمتحركةَثلاثية تفاعليةَمثلَالرسوم

َوتعاونَ َالطلابَواس تقلاليتهم َفهم َللطلابَوزيادة َالمس تقل َللتعلم َالمرونة َيوفر َمما َالمس تقل، َم.المنهج

َط َنوعي. َوصفي َمنهج َذات َحال َدراسة َهي َالمس تخدمة َالبحث َالبياناتَريقة َجمع َتقنيات وتشمل

المقابلاتَوالملاحظةَودراسةَالوثائق.َتظهرَنتائجَالبحثَأ نَتنفيذَالوحداتَال لكترونيةَالقائمةَعلىَالواقعَ

لمَالتربيةَالدينيةَال سلامية.َتعََالمعززَيمكنَأ نَيزيدَمنَتحفيزَالطلابَوالفهمَالمعرفَِوالمشاركةَالفعالَفِ

لتحديات،َمثلَالبنيةَالتحتيةَالتكنولوجيةَالمحدودةَوانخفاضَمس توىَالتمكنَومعَذلك،َهناكَالعديدَمنَا

التكنولوجيَبينَالمعلمينَوالطلاب.َومعَذلك،َفقدَب ذلتَجهودَلتحسينَالمرافقَوالتدريبَللتغلبَعلىَ

َا َأ ثبتَتنفيذ َبشكلَعام، َالعقبات. نشحدلوَهذه َفَِا  َفعاليته َالمعزز َعلىَالواقع َالقائمة اءَاتَال لكترونية

َالعصرَ َالدينَال سلامَفِ َللتعلي َاحتياجاتَالتعلم َمع َومتكيفة َوذاتَصل َديناميكية َتعليمية تجارب

 الرقمي،َفضلًاَعنَتوفيرَفوائدَكبيرةَفَِزيادةَعمقَفهمَالطلابَللموادَالتيَيتمَتدريسها.

 

َال سلاَ:ةالكلماتَالمفتاحيَ َالدينية َالتربية َالمعزز، َالواقع َال لكترونية، َالتعلمَالوحدة َالمس تقل، َالمنهج مية،

 .الرقمي،َتحفيزَالطلاب
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