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 ABSTRAK 

Pendidikan abad ke-21 menuntut peserta didik memiliki keterampilan 

berpikir kritis guna menghadapi tantangan zaman yang kompleks. Namun, 

kenyataan di lapangan menunjukkan kemampuan berpikir kritis siswa sekolah dasar 

masih rendah karena dominasi pembelajaran konvensional yang monoton dan 

minimnya integrasi teknologi. Kurikulum Merdeka hadir sebagai solusi untuk 

menciptakan pengalaman belajar yang kontekstual, bermakna, dan berbasis 

teknologi. Oleh karena itu, pengembangan media Augmented Reality yang 

mengintegrasikan kearifan lokal menjadi sangat mendesak untuk diterapkan guna 

menstimulus kompetensi siswa secara optimal di tingkat sekolah dasar. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan secara empiris efektivitas 

penggunaan media Augmented Reality berbasis kearifan lokal terhadap peningkatan 

kemampuan berpikir kritis siswa kelas IV di SDN Tenajar Kidul II. Fokus utama 

penelitian adalah melihat sejauh mana visualisasi objek 3D berkonten budaya lokal 

dapat membantu siswa dalam proses analisis, evaluasi, dan interpretasi informasi. 

Melalui inovasi ini, diharapkan siswa tidak hanya menghafal materi, tetapi mampu 

mengaitkan pengetahuan dengan konteks lingkungan sosial dan budaya di sekitar 

mereka sehingga pembelajaran menjadi lebih relevan dan fungsional. 

Metode penelitian yang digunakan adalah pendekatan kuantitatif dengan 

jenis Pre-Experimental. Desain penelitian yang diterapkan adalah One-Group 

Pretest-Posttest Design, di mana pengukuran dilakukan sebelum dan sesudah 

pemberian perlakuan pada satu kelompok subjek. Sampel penelitian adalah siswa 

kelas IV SDN Tenajar Kidul II yang berjumlah 25 siswa. Instrumen pengumpulan 

data berupa tes kemampuan berpikir kritis berbentuk soal uraian yang mencakup 

indikator interpretasi, analisis, evaluasi, dan penjelasan yang telah diuji validitas 

serta reliabilitasnya. 

Hasil analisis data menunjukkan peningkatan signifikan pada kemampuan 

berpikir kritis siswa setelah penggunaan media AR. Hal ini dibuktikan dengan nilai 

rata-rata pretest sebesar 55,88 yang meningkat pada hasil posttest menjadi 79,80. 

Berdasarkan uji statistik Paired Sample t-test, diperoleh nilai signifikansi 0,001 (Sig 

< 0,05), sehingga hipotesis penelitian diterima. Tingkat efektivitas peningkatan 

diukur melalui N-Gain score dengan hasil rata-rata 0,5242, yang menunjukkan 

bahwa penggunaan media Augmented Reality berbasis kearifan lokal masuk dalam 

kategori "Sedang" dalam meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa. 

Kesimpulan penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan media 

Augmented Reality berbasis kearifan lokal efektif meningkatkan kemampuan 

berpikir kritis siswa dalam Kurikulum Merdeka. Integrasi teknologi visual dengan 

konten budaya lokal mampu menciptakan pembelajaran yang lebih aktif dan 

kontekstual. Oleh karena itu, pendidik didorong untuk terus mengembangkan 

inovasi media digital yang tetap berakar pada nilai budaya lokal. Penelitian 

selanjutnya disarankan memperluas cakupan materi dan menggunakan desain 

eksperimen yang lebih kuat agar hasil penelitian semakin komprehensif. 

 

Kata Kunci: Augmented Reality, Kearifan Lokal, Berpikir Kritis, Sekolah Dasar, 

Kurikulum Merdeka.  
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ABSTRAC 

21st-century education requires students to possess critical thinking skills 

to face complex global challenges. However, evidence suggests that critical 

thinking abilities among elementary school students remain low due to the 

dominance of monotonous conventional learning and limited technology 

integration. The Kurikulum Merdeka serves as a solution to create contextual, 

meaningful, and technology-based learning experiences. Therefore, developing 

Augmented Reality (AR) media that integrates local wisdom is urgent to optimally 

stimulate students' competencies at the elementary school level. 

This study aims to empirically prove the effectiveness of using local wisdom-

based Augmented Reality to improve the critical thinking skills of fourth-grade 

students at SDN Tenajar Kidul II. The primary focus is to examine how 3D 

visualizations with local cultural content assist students in analyzing, evaluating, 

and interpreting information. Through this innovation, students are expected not 

only to memorize material but also to relate their knowledge to the social and 

cultural context around them, making learning more relevant and functional. 

The research method employed is a quantitative approach with a Pre-

Experimental design. Specifically, the study utilizes the One-Group Pretest-Posttest 

Design, where measurements are conducted before and after the treatment on a 

single subject group. The research sample consists of 25 fourth-grade students at 

SDN Tenajar Kidul II, selected using total sampling. The data collection instrument 

is a critical thinking test in the form of essay questions covering indicators of 

interpretation, analysis, evaluation, and explanation, all of which have undergone 

validity and reliability testing. 

Statistical data analysis shows a significant improvement in students' 

critical thinking skills following the implementation of AR media. This is evidenced 

by the average pretest score of 55.88, which increased to 79.80 in the posttest. 

Based on the Paired Sample T-Test, a significance value of 0.001 (Sig < 0.05) was 

obtained, indicating the acceptance of the research hypothesis. The effectiveness of 

this improvement was measured using the N-Gain score, resulting in an average of 

0.5242, which places the use of local wisdom-based Augmented Reality in the 

"Medium" category for enhancing critical thinking skills. 

The conclusion of this study indicates that the application of local wisdom-

based Augmented Reality is effective in improving students' critical thinking skills 

within the Kurikulum Merdeka framework. The integration of visual technology and 

local cultural content creates a more active, reflective, and contextual learning 

environment. This finding implies that educators should continue to innovate by 

developing digital media that remains rooted in local cultural values. Future 

researchers are encouraged to expand the material scope and utilize more robust 

experimental designs to strengthen the generalizability of the results. 

 

Keywords: Augmented Reality, Local Wisdom, Critical Thinking, Elementary 

School, Kurikulum Merdeka. 
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