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ABSTRAK

BADRINA ALFI (2281070036) Pengembangan Flash Card dengan Menggunakan
Media Augmented Reality (AR) Sebagai Media Pembelajaran Inovatif untuk Memahami
Nilai-Nilai Pancasila di SDN 3 Mertapada Kulon.

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) untuk mengembangkan media pembelajaran
flash card berbantuan augmented reality (AR) pada materi nilai-nilai pancasila; (2) untuk
mengetahui tingkat kelayakan media flash card berbantuan augmented reality (AR) pada
mata pelajaran pancasila; (3) untuk mengetahui efektifitas penggunaan media flash card
berbantuan augmented reality (AR) dalam meningkatkan pemahaman siswa terhadap
nilai-nilai pancasila.

Penelitian ini dilatar belakangi berdasarkan analisis kebutuhan lapangan yang
dilakukah melalui wawancara di sekolah SDN 3 Mertapada Kulon Kabupaten Cirebon
bahwa perlu adanya media yang dapat membantu anak mengenal nilai-nilai Pancasila di
SDN 3 Mertapada Kulon karena kurangnya media pembelajaran tersebut yang kurang
optimal. Oleh karena itu media ini dapat memberikan pengetahuan nilai-nilai Pancasila
di SDN 3 Mertapada Kulon. Media yang dikembangkan untuk meningkatkan
pengetahuan nilai-nilai Pancasila di SDN 3 Mertapada Kulon Kabupaten Cirebon.

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian Research
and Development (R&D) dengan pendekatan ADDIE yaitu: 1) analysis 2) design 3)
development, 4) implementation, 5) evaluation. Penelitian ini dilakukan di SDN 3
Mertapada Kulon Kabupaten Cirebon. Instrmen pengumpulan data berupa angket yang
akan digunakan dalam proses validasi ahli media, ahli materi, ahli bahasa, dan tanggapan
pengguna. Implementasi pada penelitian ini melibatkan 22 anak. Adapun jenis data yang
dihasilkan yakni deskriptif kuantitatif yang dianalisis dengan pedoman kriteria penilaian
untuk menentukan kelayakan media flash card dengan menggunakan Augmented Reality
(AR). Hasil penelitian produk flash card dengan menggunakan Augmented Reality (AR)
ini, peneliti melakukan analilis pengetahuan nilai-nilai Pancasila, pengembangan produk,
dan uji kelayakan produk pada media flash card dengan menggunakan Augmented Reality
(AR).

Penelitian ini didasarkan pada teori media pembelajaran yang menyatakan bahwa
penggunaan media dapat membantu memperjelas penyampaian materi dan meningkatkan
pemahaman siswa. Flash card sebagai media visual mampu merangsang daya ingat dan
perhatian siswa, namun masih memiliki keterbatasan karena bersifat statis. Oleh karena
itu, integrasi teknologi Augmented Reality (AR) menjadi inovasi yang dapat
menghadirkan objek virtual secara interaktif sehingga membantu mengonkretkan konsep
yang bersifat abstrak. Hal ini sejalan dengan teori perkembangan kognitif Piaget bahwa
siswa sekolah dasar berada pada tahap operasional konkret, sehingga membutuhkan
media yang bersifat visual dan nyata untuk memahami konsep, termasuk nilai-nilai
Pancasila.

Uji kelayakan produk dapat diuji cobakan berdasarkan validasi ahli media, ahli
materi, dan ahli bahasa. Validasi ahli media memperoleh presentase sebesar 97%, validasi
ahli materi 89%, ahli Bahasa 92%, hasil presentase uji coba pasca pengembangan media
sebesar 52%. Kelayakan media flash card berbantuan augmented reality (AR) dapat

Vil



dilihat dari hasil penilaian tanggapan pengguna yaitu wakil kepala sekolah sebesar 87,5%
dan wali kelas 3 sebesar 80%. Keduanya mendapatkan kategori “layak”. Lalu melakukan
implementasi dengan hasil presentase kemampuan pengetahuan nilai-nilai pancasila
siswa ketika pra pengembangan dengan prsentase 48,97% lalu pada pasca pengembangan
media adanya peningkatan media 84,1%, hal ini menunjukkan bahwa media flash card
berbantuan augmented reality (AR) layak digunakan kepada siswa sebagai media yang
layak dan efektif digunakan di SD Negeri 3 Mertapada Kulon.

Kata Kunci: Flash card, augmented reality, nilai-nilai Pancasila
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ABSTRACT

Badrina Alfi (2281070036) The Development of Flash Cards Using Augmented Reality
(AR) as an Innovative Learning Medium to Understand Pancasila Values at SDN 3
Mertapada Kulon.

This study aims to: (1) develop flash card learning media assisted by Augmented
Reality (AR) on the material of Pancasila values, (2) determine the feasibility level of AR-
assisted flash card media in Pancasila subjects; and (3) determine the effectiveness of
AR-assisted flash card media in improving students’ understanding of Pancasila values.

This research was motivated by a field needs analysis conducted through
interviews at SDN 3 Mertapada Kulon, Cirebon Regency, which revealed the need for
learning media to help students understand Pancasila values due to the limited and less
optimal use of instructional media. Therefore, this media was developed to enhance
students’ knowledge of Pancasila values at SDN 3 Mertapada Kulon, Cirebon Regency.

This study employed a Research and Development (R&D) method using the
ADDIE model, which consists of five stages: analysis, design, development,
implementation, and evaluation. The research was conducted at SDN 3 Mertapada
Kulon, Cirebon Regency. Data were collected using questionnaires for media expert
validation, material expert validation, language expert validation, and user responses.
The implementation involved 22 students. The data obtained were descriptive quantitative
data analyzed using assessment criteria guidelines to determine the feasibility of the AR-
assisted flash card media.

This study is based on learning media theory, which states that instructional
media can clarify material delivery and enhance students’ understanding. Flash cards as
visual media can stimulate memory and attention; however, they are limited because they
are static. Therefore, integrating Augmented Reality (AR) technology provides an
innovation that presents interactive virtual objects to help concretize abstract concepts.
This is aligned with Piaget’s cognitive development theory, which states that elementary
school students are at the concrete operational stage and require visual and concrete
media to understand concepts, including Pancasila values.

The product feasibility test was conducted through validation by media experts
(97%), material experts (89%), and language experts (92%). The post-development trial
result showed a percentage of 52%. The feasibility of the AR-assisted flash card media
was also supported by user responses, with 87.5% from the vice principal and 80% from
the third-grade teacher, both categorized as “feasible.” Furthermore, the implementation
results showed that students’ prior knowledge of Pancasila values was 48,97%, which
increased to 84,1% after using the developed media. These findings indicate that the AR-
assisted flash card media is feasible and effective for use in learning at SDN 3 Mertapada
Kulon.

Keyword: Flash Cards, Augmented Reality, Pancasila Values
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