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ABSTRAK

PENERAPAN MODUL PEMBELAJARAN BERBASIS AUGMENTED
REALITY UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP
MATEMATIS SISWA

Rendahnya pemahaman konsep matematis siswa disebabkan oleh ketergantungan
pada bahan ajar konvensional yang monoton dan tidak mampu memvisualisasikan
objek geometri tiga dimensi secara konkret. Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan efektivitas modul pembelajaran berbasis
Augmented Reality dalam meningkatkan pemahaman konsep matematis siswa.
Pendekatan kuantitatif dengan desain quasi-experimental Nonequivalent Control
Group Design diterapkan, melibatkan 60 siswa kelas IX MTs Negeri 11 Cirebon
yang dipilih melalui cluster random sampling, terbagi menjadi kelas eksperimen
(IX F) yang menggunakan modul berbasis Augmented Reality melalui Assemblr
Edu dan kelas kontrol (IX G) yang menggunakan modul konvensional. Data
dikumpulkan melalui lembar validasi, angket respon siswa, dan tes pemahaman
konsep, kemudian dianalisis menggunakan uji validitas, reliabilitas, KKTP,
pengaruh, uji-t independen, dan uji N-Gain. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
modul dinyatakan valid (V Aiken = 0,94), praktis dengan keterlaksanaan meningkat
dari 80% menjadi 97% disertai respon siswa yang sangat positif, dan efektif dalam
meningkatkan pemahaman konsep secara signifikan, dengan 29 dari 30 siswa
eksperimen dinyatakan tuntas dibandingkan hanya 10 siswa pada kelas kontrol,
dikonfirmasi dengan Sig. 0,000 < 0,05.

Kata Kunci: Augmented Reality, Assemblr Edu, Modul Pembelajaran, Pemahaman
Konsep Matematis, Bangun Ruang Sisi Lengkung

1



ABSTRACT

THE APPLICATION OF AUGMENTED REALITY-BASED LEARNING
MODULES TO IMPROVE STUDENTS' UNDERSTANDING OF
MATHEMATICAL CONCEPTS

The low mathematical concept understanding among students is caused by reliance
on monotonous conventional teaching materials that are unable to concretely
visualize three-dimensional geometric objects. This study aims to determine the
validity, practicality, and effectiveness of an Augmented Reality-based learning
module in improving students' mathematical concept understanding. A quantitative
approach with quasi-experimental Nonequivalent Control Group Design was
employed, involving 60 ninth-grade students at MTs Negeri 11 Cirebon selected
through cluster random sampling, divided into an experimental class (IX F) using
the Augmented Reality-based module via Assemblr Edu and a control class (IX G)
using a conventional module. Data were collected through validation sheets,
student response questionnaires, and concept comprehension tests, then analyzed
using validity, reliability, KKTP, influence, independent t-test, and N-Gain tests.
Results indicate the module is valid (Aiken's V = 0.94), practical with
implementation rising from 80% to 97% and very positive student responses, and
effective in significantly improving concept understanding, with 29 out of 30
experimental students achieving mastery compared to only 10 in the control class,

confirmed by Sig. 0.000 < 0.05.

Keywords: Augmented Reality, Assemblr Edu, Learning Module, Mathematical
Concept Understanding, Curved Solid Figures
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