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 المراجع
 المراجع العربية

(. تأثير استخدام الخرائط الذهنية على نتائج تعلم ٢.٢٥م. ت. ) أنس، م.، وريزكي،
في مدرسة النجاح الثانوية. مجلة المرابط للتعليم  اللغة العربية لطلاب الصف التاسع 

   34-٢4(، 1)٥العربي، 

أثر وسائط السبورة التفاعلية على الاهتمام بتعلم اللغة  (.٢0٢4رزقا نورول فضل ه. )
ب الصف السابع في المدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية الثانية العربية لدى طلا

 Doctoral dissertation, S1-Tadris Bahasa Arab IAIN) (تيكال )دراسة حالة

Syekh Nurjati.) 

(. تعليم اللغة العربية للناطقين بلغات أخرى: أسسه، 1٩٨٥الناقة، محمود كامل. )
 .ربية، جامعة أم القرىمداخله، طرق تدريسه. معهد اللغة الع

Aji, N. U. B & ,.Hafidah, H( .٢0تأثير التفاعل الاجتماعي للطلاب مع ٢٢ .)
المعلمين وطريقة التعلم على نتائج تعلم اللغة العربية للصف العاشر في كلية المعلمين 

 El-Hayah, 12(1.) الإسلامية الججر الإسلامي سوراكرتا.

Marlina, L., Safitri, N. U & ,.Amir, B( .٢0٢4 تأثير المؤهلات العلمية للمعلم .)
على نتائج تعليم اللغة العربية للطلبة الصف السابع في المدرسة الثانوية الإتفاقية 

 .63-4٥(, ٢)Lughoti: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab, 6 إندرالايا.

Dinanti, S. D( .٢0تعليم عبر الإنترنت على نتائج تعلم مها٢٢ .) رة الاستماع ومهارة
الكلام في قسم تعليم اللغة العربية بجامعة مولانا ملك إبراهيم الإسلامية الحكومية 

Maharaat Lughawiyyat: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab, 1(1 ,) مالانج.
3٢-44. 
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