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 المراجع
 الدراجع العربية

)Abrari, A. 2021.) فعالية اللعبة " Monopoli  احتكار )على استيعاب مفردات اللغة العربية
الابتدائيّة الإسلامية الحكومية الثالثة لطلاب الفصل الخامس  ةبالددرس

  (.Doctoral dissertation, IAIN Palangka Raya) ببالنكارايا"/

 باللغة «مونوبولي» لعبة: MOBA(. 0200. )أ كرحماف، ،.ؾ. م يعقوب، ،.ك إسكندر،
 الكرنً القرآف حفظ في الابتدائية الدرحلة تلاميذ حماس لتعزيز تعليمية كوسيلة العربية

 .23-22 ،(0)4 العربية، اللغة تعليم لرلة: الدراجع. 6،2 الصناعية الثورة عصر في
 لرلة: جامي أ. العربية الدفردات إتقاف في التعليمية الوسائل فعالية(. 0202. )ـ أريف،

 .00-0 ،(0)3 العربي، كالأدب اللغة
 في الدينية الددارس طلاب لدل لخارجيةكا الداخلية الدكافع ديناميات(. 0200. )ف أنور،

 ملوكوريجو، في العلوـ بستاف معهد في حالة دراسة: العربية اللغة مفردات حفظ
 .043-000 ،(20)0 ،(كاللغويات العربية اللغة تعليم لرلة) الأحرؼ. جيمبر

 الطلاب برفيز لتعزيز العربية اللغة علمت في اللعب طرؽ استخداـ(. 0202. )أ باريهتُ،
 معهد. )]002–024 ،(0)0 كآدابها، العربية اللغة تعليم لرلة: مطلوبا. كمشاركتهم

 [(0[]الأمة علم نور
في إتقاف الدفردات العربية لدل  (Talking Stick)(. فعالية طريقة 0206سعادة، ؾ. ؼ. )

بقرية بيبيل، منطقة  النور الإسلاميةالابتدائية طلاب الصف الخامس في مدرسة 
  ,UIN KHDoktoral dissertationمقاطعة بيكالونغاف ) ككنوكتَتو،

ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN.) 
 لدل العربية الدفردات إتقاف برستُ في الدفردات بطاقات استخداـ(. 0200. )ج. أ لنتو،

 Doctoral) أمبانا نغوايا العلوـ بحر الدعهد في الإسلامية الدتوسطة مدرسة طلاب

sitas Islam Negeri Datokarama Paludissertation, Univer.) 
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ترقية استيعاب املفردات العربية من خالل كسائل بطاقة  (.0202كورنياسح. )  &ماام, 
الفالش ابستخداـ لعبة السلم كالثعباف لتالديذ الصف الثالث يف مدرسة اخلريية 

N INTAN Doctoral dissertation, UIN RADE) اإلبتدائية اإلسالدية ابندار الدبونج

LAMPUNG.)  

 مفردات لتعليم مونوبولي لعبة شكل على تعليمية كسيلة تطوير(. 0206. )ؾ. ك موكتي،
 مغربي مولانا الاسلامية الدتوسطة درسةالد في السابع الصف لطلاب العربية اللغة

 ,UIN KH Doktoral dissertation) باتانغ كاندماف أكجونغنيغورك

ABDURRAHMAN WAHID ANPEKALONG.) 
 الصف لطلاب العربية الدفردات تعليم في القصاصات ألبوـ استخداـ(. 0206. )ؾ مؤمن،

 تيجاؿ مقاطعة كتَتاياسا، في الإسلاميةبتدائية الإ عارؼالد مدرسة في الرابع
(UIN KH ABDURRAHMAN WAHIDDoktoral dissertation,  

PEKALONGAN.) 
)Rohi, M. (2022.  لطلّاب  العربيّة لوغ لتًقية القدرة على الدفرداتداـ فيديو فخفعالية است

 Doctoral dissertation, IAIN Palangka) الفصل السّابِع من الددرسة الدتوسّطة

Raya.)  

 تركيز لتعزيز العربية باللغة التعليمية الاحتكارية لعبة استخداـ(. 0200. )أ. س رمضاف،
. باسوركاف في التقول دار لاميةالاس الدتوسطة بددرسة الدراسي الفصل في الطلاب
 .220-030 ،(2)0 الإسلامية، الدراسات لرلة: الاختيار
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